Hallo, ich bin Rudi Ratz !

Von Natur ausbin ich sehrneugierig.Und deshalbmulf3ich mir immer alles ganz
genauanschauerich habschonsomancheAbenteuetbestandenyon denenich euch
hier erzahlenwill. Wassoll ich abernochviel sagenBlattert doch einfachweiter
und seht selbst, was ich schon alles erlebt habe.

Hudi Hatz Filn
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Ich splle noch meine Tasse fertig und komm gleich nach.
Bis dann!

Euer Rudi



sEEENNNN Rudi Ratz

Wie soll man Rudi beschreiben?Er ist wohl unser treuester Begleiter in
den letzten Jahren gewesen.Tag fir Tag sitzt er in Martins Auto und
zeigtuns denrichtigen Wegdurch die Welt. Rudi ist einesehr neugierige
IR Ratte. Uberall muR er ganz genauwissen,wie was funtioniert. So auch
bei allen Dingen, die etwas mit Computern zu tun haben. Doch so
manches Mal ist er auch etwas vorschnell und bringt sich in
unangenehme Situationen, wie die Geschichte zeigt. Aber bis heute hat er alles gut
Uberstanden.Und sowird esauchin Zukunft sein.Denn Rudi wird mit Sicherheit nochviele
Abenteuer bestehen, von denen wir hier erzahlen werden...

Kapitan Byte

Schaut doch mal ganz genauin den Bildschirm, wenn ihr wieder mal
am PC sitzt. Dann konnt ihr mit Sicherheit Kapitan Byte bei der Arbeit
sehen.Er nimmt euere Eingaben an und erflllt euere Wiinsche nach
Spielen oder Losungen. Doch das ist noch lange nicht alles. Wenn er
gerademal nicht euere Winsche erfullt, kimmert er sich liebevoll um
sein Heer von kleinen Bits, so dal3 eskeinem dieser Helferlein schlech
geht. Denn jedes Bit méchte gut umsorgt werden...

Paul Bit

Sowie ein Hund dem Menschenein guter Freund und treuer Begleiter
ist, so gehért Paul Bit zu Kapitdn Byte. Paul Bit erledigt alles fur
Kapitan Byte. Noch bevor Kapitdn Byte etwas sagenkann, ist Paul Bit
schonauf dem Weg, eszu erledigen. Unermidlich flitzt Paul Bit durch
das Innere eines Computers. Keine auch noch so kleine Ecke im
Prozessorist ihm unbekannt. Dassieht nach viel Arbeit fur Paul Bit aus,
doch dem ist nicht so. Paul Bit ist nur einer von tausendenund abertausendenvon Kapitan
Bytes kleinen Helfern.

Willi Virus

Man braucht nicht viele Worte Gber Willi Virus zu verlieren. Er ist
wohl einer der UbelstenKollegen, die man sich vorstellen kann. Wo
immer er sich aufhalt, will er zerstérenwasimmer zu zerstérengeht.
Damit ist er Kapitan Bytes grof3ter Feind. Da heil3t es aufpassen
Aber noch hat unser Kapitadn Byte immer einenWeg gefunden,Willi [EEEEEEL
Virus los zu werden. Hoffendlich bleibt das auch in Zukunft so...

1.limitierte Auflage 2002
Bilder und Text von Martin Stahl
gedruckt von ,Der Kopiershop“ Schweinfurt

©Martin Stahl 2002
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"Schaut mal, was ich da neuesgekauft habe.
Einen richtigen Computet! Und was der alles
kann. Schreiben,Rechnen,Bilder malen. Ich
kann auch Spiele spielen,wenn ich mal nicht

mit meinenFreundenunterwegsbin. "So, jetzt

will ich mal meinen nagelneuenComputer
einschalten! Mal sehen, was da so alles drauf ist.
Einfach den Knopf da dricken und... Ah!
Schautmal, da kommt gleich ein Bild auf dem
Monitor?!

Jetztkannich gleich all die Dinge tun, die
Spald machen. Bilder malen, Briefe an
meine Freundeschicken,Spiele spielen...,
aber ich kann dann auch meine
Hausaufgabefiir die Schuleauf demPC
machen.'Kurz nachdenRudi denSchalter
betatigt hat, erscheintauf dem Monitor
anstatt des gewohntenBildes nichts als

Schwarz.Rudi ist ganz traurig, denn er —

wollte doch seinen neuen Computer S——— ™
vorfilhren. Da plétzlich sieht er eine Sasd an F?_E{ff?%
Gestaltan Monitor. "Wer bist denndu? /. TS :—:\rpﬂ,' i

Und wie kommstdu dennin meinenPC?"

fragt Rudi erstaunt."Hallo Rudi, ich bin

KapitanByte. Ich sorgedafir, dal3alleshier in deinemPCin Ordnungist.” sagtdie
Gestalt,die Rudi jetzt endlichdeutlichseherkann."Soll ich dir zeigen,wie dasalles
hier drin funktioniert?" Rudi nickt begeistert. "Na dann komm mal mit mir, Rudi!"

1 computer

"to compute" engl. = rechnen

Der eine spricht von seinem Rechner, der andere von seinem Computer, aber beide meinen das selbe. Viele Computer sind von der
Art her ein PC

2 Monitor

auch Bildschirm genannt

Die meisten Bildschirme funktionieren nach dem Prinzip der Elektronenstrahlréhre. Immer haufiger gibt es jetzt auch
Flachbildschirme, sogenannte LCD-Bildschirme. Siehe auch Elektronenstrahiréhre

3pPC
engl. "personal computer" = personlicher Computer
...mehr dazu im grof3en Lexikon
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Fix war Rudiin den Computergeklettert.Uberwaltigtvon all denvielen Leitungen
und IC's' konnteer kaum etwasfragen."Da staunstdu, was?",sagteKapitan Byte
mit einemL&acheln.Jetztwo Rudi wieder Luft holenkonnte,fiel ihm nur einesein:
"Da kenntsichdochkeineraus!""Ach, dasist garnicht soschlimm,"lachteKapitan
Byte, "ich zeigedir wie allesfunktioniert und wo dasalles eingebauist. Jetztsind
wir auf dem Motherboard Hier drauf sind alle Teile deines Computers
angeschlossenKomm! Wir wollen uns das ganz genau ansehen.Aber nichts
anlangenhorstdu? Vorallem den Kastenda oben.Dasist die Energieversorgung"
"Warum st dasgefahrlich?"unterbrichtRudi."Jaweist du, Rudi" gibt Kapitan Byte
zu Antwort "dort gehtder Stromdirekt von der Steckdoséhinein." Rudi weicht ein
Stick zurtck: "Oh ja! Der Strom aus der Steckdosekann gefahrlich sein. In der
Schulehabenwir gelernt,daRmanda auf keinenFall hinlangendarf. Da kannman
sich ganz bése weh tun oder sogar sterben!" Kapitan Byte dreht sich um und zeigt auf
ein kleines rundes Teil, das ganz hinten in der Ecke festgemacht ist.

11C oder Integrierter Schaltkreis
siehe chip

2 Motherboard

engl. motherboard = Mutterbrett

auch Hauptplatine oder Mainboard genannt

Das Motherboard ist meistens die grof3te Platine in einem Computer. Auf dieser sind fast alle Bauteile des Computers angebracht
oder zu mindest mit einem Kabel daran angeschlossen.



"Schaumal, dawird dasKeyboard angeschlossen'Daswas?" fragt Rudi, "Ach ja!
Die Tastaturist dasgrof3eBrett vor dem Computer.Da sind so viele Knopfe dran,
daf3sich niemandmehrauskennt.'Kapitan Byte schautRudi mit groRenAugenan.
"DassindkeineKnopfe,dassind TastenUnd mit denTasterkannmananComputer
schreibenSetz'dich doch mal an die Tastaturund schreibe'Rudi'." Rudi setztsich
schnelldavorunddriicktzuerstdie Tastemit den'R', dannnoch'U’' 'D' und'l'. Kaum
hatRudi die letzte Tastegedrickt,siehter seinenrNamenauf demMonitor. "Dasgeht
aberschnell",sagter erstaunt'Wie gehtdenndas?"KapitanByte sitzt ganzgelassen
aufeinemdervielenIC's und beginntwie ein Lehrerzu reden:"Deine Dateneingabe
wird von der Tastaturan den Prozessarweitergegebenvon dort auskommendie
Datenan die Grafikkarté und somit auf den Monitor." Daten?ProzessorKarten?
Rudi verstehtgar nichtsmehr.Von wasredetKapitdnByte eigentlich?'Ich will das
jetzt aber ganz genauwissen.", meint Rudi und lauft in Richtung eines Kabels.
Hoppla! Rudi ist Uber ein etwas komisch aussehendes graues Teil gestolpert.

1 Keyboard
Das Keyboard ist ein Eingabegerat. Es besteht bei einem PC meist aus 102 Tasten.
Das Keyboard wird im deutschen als Tastatur bezeichnet

2 Prozessor
In einem PC sind mehrere Prozessoren fiir verschiedene Aufgaben untergebracht. Der gréf3te und leistungsféhigste Prozessor ist die
CPU. Die Leistungsfahigkeit und Rechengeschwindigkeit wird nach dem Hauptprozessor oder CPU bemessen.

3 Grafikkarte

Eines der wichtigsten Ausgabegerate eines Computers ist die Grafikkarte. Will eine Software ein Bild auf dem Monitor anzeigen,
schickt der Prozessor diese Information an die Grafikkarte. Die kiimmert sich dann um den Aufbau des Bildes. Der Prozessor braucht
sich darum jetzt nicht mehr zu sorgen. Die Grafikkarte ist auch das Bauteil, das entscheidet wieviel Punkte und wieviel Farben der
Bildschirm anzeigen kann. Man spricht dabei von Auflésung und Farbtiefe.



"Pal3auf, Rudi! Da liegt
die Maus!" Kapitan
Bytes Warnung kommt
zu spat.Rudi liegt schon
auf der Nase. "Eine
Maus?" "Ja, eine Maus.
Schaumal, wir machen
einmal das Gehauseauf.
“Im Inneren der Maus
sind zwei Scheibenmit

Schlitzen und zwei
Lampen.Wennmanjetzt
die Kugelin derMitte dreht,drehensichauchdie zwei ScheibenZusammemit den
LampennenntmandasLichtschranké DieseLichtschrankesendeitmpulseausund
der Computerweis, wohin der kleine Pfeil am Bildschirm bewegtwerdensoll. Mit

den Tastenan der Maus kann man den Programmersagen,an welcher Stelle eine
Aktion ausgefuhrtwerdensoll. "Aber wie kommt denn die Information zu dem
Computer?" fragt Rudi und greift nach einer der Tasten an der Maus.

1Maus

Die Maus ist ein kleines meist graues Saugetier. Sie wird zu den Nagetieren gezahlt. Ahm...? Halt! Wir sind ja beim
Computerlexikon. Kommando zuriick! Also, die Maus ist ein sogenanntes Zeigegerat. Damit kann man einen Pfeil auf dem
Bildschirm bewegen. Aber zwischen dem Pfeil und der Maus ist noch einen Haufen Elektronik und Software. Da ist sehr viel zum
Erklaren.

...mehr dazu im grof3en Lexikon

2 Lichtschranke

Die Lichtschranke besteht aus einer Lampe und einem Sensor. Ein Sensor ist ein kleines Bauteil, das irgendetwas erkennen kann. Da
gibt es welche, die kdnnen sagen, wie kalt es drauf3en ist. Oder ob es nal ist. Der Sensor in einer Lichtschranke kann sagen, ob es hel
oder dunkel ist. So, jetzt spielen wir mal Lichtschranke. Stellt euch doch mal ans Fenster. Die Sonne ist die Lampe. (Das geht

natirlich nur am Tag. Die Maus geht auch im dunkeln, weil sie ihre eigene Lampe hat.) Ihr seid jetzt der Sensor. Wenn ich den
Rollladen herunter lasse, sagt ihr es ist dunkel. Ziehe ich den Rollladen wieder hoch, sagt ihr es ist hell. Na so was! Wir sind ja schon
wieder digital!
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Kaum hatte Rudi eine der Tastengedriickt,war auch schon
Paul Bit zur Stelle. "Hallo Paul, meine linke Taste wurde

gedruckt."ruft ihm die Mauszu. Paul Bit drehtsofort wieder

um. "Die linke Maustastevurdegedruckt,die linke Maustaste
wurdegedrickt,die linke..." murmelter vor sich hin, damiter

auchwirklich nichts vergif3t. "Wer ist denndasund wo geht
der denn jetzt hin?" "Das ist Paul Bit'," sagt Kapitan Byte

"eine der vielen Informationen, die in meinem Computer
umherlaufen.Er bringt sein Wissen jetzt zum Prozessor
Komm mit, Rudi. Wir gehenmal zum Bus." "Busfahrenist

lustig!" freut sich Rudi. "Nein, mit dem Bus kann man nicht

fahren. Man nennt die Hautverbindungder Periferiegerate
zum Prozessoso. Da schaumal die vielen Leitungenauf der

Plating, dasist der Bus." "Da ist aberviel Verkehr" meint

Rudi erstaunt.'Ja, hier kommenalle Informationenzusammen
und Ubergebenhr Wissenan den ProzessorTausendevon

PaulBit's Kollegenwuselnpro Sekunddiberdieseleitungen
zum Prozessorund wieder Zurlck zu den angeschlossene
Bauteilen.

1BIT
Abkiirzung fur "Binary Digit" = Binarzahl
siehe Binarsystem

2 Bus
Der Bus ist kein Auto, aber trotzdem ein Transportmittel. Ganz einfach beschrieben ist der Bus die Verbindung zwischen allen im
Computer eingebauten Teile. Diese Verbindung besteht aus sehr vielen Leitungen, die auf dem Motherboard untergebracht sind.

3 Periferie Geréte
Diese Gerate gehodren auch zur Hardware, sind aber meistens von aussen mit einem Kabel an den Computer angeschlossen. Wie zum
Beispiel der Scanner.

4 Platine
Als Platine bezeichnet man in der Elektronik eine Kunststoffplatte, auf der viele elektronische Teile und Leitungen angebracht sind.



Eilig laufen die beidenPaul Bit hinterher."Der kann aber schnelllaufen", keucht
Rudi. "Ja, Paullauft fast so schnellwie dasLicht.** PaulBit stehtjetzt, Sekunden-
bruchteile nachdemer noch bei der Maus war, vor dem Hauptprozesso(CP).
"Hallo CPU! Die linke Maustastast gedriucktworden""Wo ist dennder Mauspfeil
gerade?"fragt die CPU nach.Schnellwie der Blitz saustPaul Bit wiederzur Maus

und wieder zurlick."Bei PositionX418/Y763!" Jetztfangt die CPU dasBerechnen

an. "An dieser Positionist nichts fir uns zu tun." sagt sie und wartet auf neue
Informationen. "Sag mal, Kapitan Byte," fragt Rudi "macht der kleine Kasten mit den
vielen Beinen da alles alleine?" "Ja! Heutzutagemacht der Hauptprozessoalles
alleine." "Heutzutage?" wiederholt Rudi.

1 Lichtgeschwindigkeit

Wie grolR3 ist die genau?

Wap 1, was sonst, hé. Nie bei Raumschiff Enterprise gesehen? :-)

Die Lichtgeschwindigkeit ist verdammt schnell, namlich 299792 km in der Sekunde und das ist 1000 x 1000 schneller als Schall.
Warum es nicht schneller geht?  ...mehr dazu im grof3en Lexikon

2CPU

"Central Processing Unit"

wird auch bezeichnet afentraleinheit, Prozessor, Hauptprozessor

Die Zentrale in einem Computer ist der Hauptprozessor. Dort werden die meisten Aufgaben erledigt. So ein Prozessor ist ganz schén
kompliziert. Im groRen Lexikon ist aber ganz einfach erklart, wie so ein Ding funktioniert.

...mehr dazu im grof3en Lexikon
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"Friiherhattenwir in denComputermochmathematisch€o-Prozessan'." Kapitan
Byte kramt einesseineralten Bilder hervor."Ja friher warendie Prozessoremoch
nicht so schnell. Sie konnten nicht komplexe Berechnungenund alle anderen
Aufgaben gleichzeitig erledigen. Schau mal, das ist ein Bild von meinen
UrgroRvaterDasitzt er auf einemdiesermathematische@o-Prozessoreie haben
damalsdie Berechnungeriilbernommen.™Und heute?"fragt Rudi nach."Heute ist
der Co-Prozessomit in den Hauptprozessoringebaut.Da braucht man kein
zuséatzlichegBauteilmehr.""Und woherweis der Prozessojetzt waser allesmachen
soll?" Rudi wird neugierig.

1 Co-Prozessor

Fruher war der mathematische Co-Prozessor eine eigenes Bauteil. Falls er nicht vorhanden war, konnte er teilweise nachgeriistet
werden. Heutzutage ist der mathematische Co-Prozessor in dem Hauptprozessor ( CPU ) mit eingebaut. Aufgabe des Co-Prozessors
ist es, dem Hauptprozessor gewisse Rechenarbeiten abzunehmen.
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"Das sagt ihm das Betriebssysterp was beim ‘'booter’’ geladen wird."
BetriebssystemBooten?Was dasnun schonwieder alles bedeutersoll? "Stell dir
vor, Rudi, du solltesteine Rechenaufgab&sen.Dann holst du dir doch aucherst
einmal ein Buch, in dem geschriebersteht, wie man so etwas macht. Und dein
Computemachtdasauchnicht andersWenndu deinenComputereinschaltestkann
der eigentlich gar nicht viel. Er kann sich selbst Uberpriifen,ob alle Bauteile in
Ordnungsind und nochein paarwenigeSachemehr. Arbeitenkannmanabernoch
nichtmit ihm. DochnacheinemBetriebssystenalsoder Anleitungwie dasArbeiten
geht, kann dein Computersuchenund es finden. Wenn er das gefundenhat, wird
dieseAnleitung in den Arbeitsspeichérgeladen Komm, Rudi, la unsmal hintber
zu den Speicherbankengehen."” "Ja. Ich bin schon ganz mide vom vielen
Herumlaufen. Ich muf3 mich mal hinsetzen.", sagt Rudi vollig erschopft.

1 Betriebssystem

Ohne ein Betriebssystem ist ein Computer nichts anderes als ein Haufen Blech und Elektronikschrott. Der Computer versteht nur JA
oder NEIN, beziehungsweise STROM AN oder STROM AUS. Der User hat aber Buchstaben und Wérter in seiner Sprache. Das
Betriebsystem Ubersetzt grob gesagt die Menschensprache in die des Computers und umgekehrt. Die Probleme und Lésungen eines
Betriebssystems sind sehr umfangreich.

...mehr dazu im grof3en Lexikon

2 Booten

engl. = starten (einen Computer starten)

Beim Nachschlagen im Worterbuch habe ich noch etwas gefunden. Das englische Wort "to boot" wird auch als "einen Fuf3tritt
geben" Ubersetzt. Wer schon mal Probleme mit seinen Rechner gehabt hat, wird so manches Mal an diese Mdglichkeit des Startens
gedacht haben. ;-)

3 Arbeitsspeicher

Der Arbeitsspeicher ist sozusagen das Kurzzeitgedachtnis eines Computers. Alles, was sich der Computer merken muss, wird im
Arbeitsspeicher abgelegt. Wird es einmal zu viel, kann ein Teil davon auf die Festplatte ausgelagert werden. Wichtige Sachen des
Betriebssystems mussen aber immer im Arbeitsspeicher bleiben. So ware es wohl nicht gut, wenn das Wissen, wie auf die Festplatte
zugegriffen werden kann, aus dem Arbeitsspeicher zu entfernen.
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“Tut mir leid, daf3ich dich enttauschemul3.Auf Speicherbankkannmansichnicht
setzenMan nenntso die Stellenin der Hauptplatine,in welchedie RAM-Module'
steckerkann.""SchadegdalRwir unsdanicht hinsetzerkbnnen... aberKapitanByte,
sagmal, was machtdennso ein RAM-Modul?" fragt Rudi (leicht enttduschtdal3es
keine Pause gibt) "Der Arbeitspeicherist sozusagendas Ged&achtnis deines
Computers.Wenn er das Betriebssystengelesenhat, merkt er sich das alles im
ArbeitsspeicherGenausanerkter sichin diesenBauteilenallesnétige wenndu ein
Programmstartest." Schaumal, daist Paulwieder!", freut sich Rudi. "Wie war denn
dasmit demAusdrucken?'murmeltPaulBit und siehtsich angestrengim Speicher
um. "Ich hab's!" ruft Paulund ist schonwiederin Richtung Prozessomunterwegs.
"Das mit demLesendesBetriebssystemeder'booten’,wie du immer sagsthabich
ja schonbegriffen,aberwo kommtdenndasallesher?"will Rudiwissen."Das st
alles auf deineFestplattéabgelegt. Komm, ich zeig's dir."

1RAM
Abkurzung fur random access memory
siehe Arbeitsspeicher

2 Festplatte

Die Festplatte ist ein Datenspeicher, der nicht so leicht gewechselt werden kann. Will man das tun, muss der Computer aufgeschraubt
werden. Die Daten werden magnetisch auf der Festplatte gespeichert. Eine andere Bezeichnung flr die Festplatte ist "Hard Disk
Drive" kurz HDD.

siehe auch Laufwerke
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"Auf diesen Scheiben sind alle noétigen
Informationen fir deinen Computer abgelegt.”
Kapitan Byte zeigtin Richtungder Festplatte"Ich

sehabernichts" meintRudi. "Kannstdu auchnicht,

denndie Informationenftir den Computersind hier

in Form von magnetischerStellen abgelegt.Die

Festplatte hat auch ein Inhaltsverzeichnis.Und

wenn der Computeretwaswissenwill, bewegter

diesenArm an die Stelle, wo die Information flr ihn abgelegtist. Die Scheiben
drehensich mit ein paartausendumdrehungernin der Minute. Deshalbkommt der
Lesekopfam EndedesArms aucham jede Stelle der Festplatteund dasalles kann
sehrschnellgehen."Aber was entdecktRudi da?Paul Bit sitzt am EndedesArms.

"Jetztwollen die dadraulRerauchnochSchachspielen!Naja, alsolos! Ah, dakommt
die Information fir das Spiel." "Hallo Paul! Wird dir nicht schwindlig, wenn sich

unter dir alles dreht?" méchte Rudi fragen, doch da ist Paul Bit schonwieder
verschwunden.Irgendwohin in den Computer."Ilch will auch mal da auf den
Lesekopf'ruft Rudi und klettert auf den Randder Festplatte!'Du bist zu schwer!"
KapitanByte haltihn in letzterSekundenochdavonab."Der Lesekopfschwebtganz
dicht lberden Scheibenund wenner aufsetztist die schoneFestplattemit all den
Informationenkaputt. Deswegendarf man eine Festplatteauch nie 6ffnen." "Aber

wie kommt denndie ganzelnformationftir meinenComputerda auf die Festplatte,
wenn man die nicht aufmachen darf?" fragt sich Rudi.
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"Die ganzeninformationenkannstdu zum Beispiel mittels einer Disketté auf die
Festplatteoringen.Die Disketteist innendrin fastsoaufgebautvie die FestplatteDa
hastdu aucheineScheibedie magnetisché&tellenhat. Wenndu mal den Schutzauf
die Seiteschiebstkannstdu die Scheibesehen.™Dann muf3 dasDiskettenlaufwerk
aucherstmal den Schutzauf die Seiteschiebenstimmt's?™Genau.Und dannkann
der Lesekopfauf die Scheibegesetztund Datengelesenwerden.Genauwie bei der
FestplatteMan kannauchDatenauf eine Disketteschreibenwie bei der Festplatte.
Allerdings kann man eine Diskette ganz leicht ausdem Computernehmenund in
einenanderenComputerstecken.Das gehtmit einer Festplattenicht so leicht. Das
kénnennur Fachleute."Dann geheich jetzt in ein Computergeschaftind kauf mir
eineganzneueDiskette,,auf deralle meineAbenteueabgespeichedind." sagtRudi
voller Begeisterung:Da wirst du nicht viel Gliick haben,"unterbrichtKapitanByte
"Du hastschonsoviele Abenteuebestandendal3die garnicht alle auf eine Diskette
passen. Da brauchst du schon & ROM*"

1 Diskette

aus engl disc und der franzdsischen Verkleinerungsform "ette" entstanden. -> Scheibchen

... als Datenspeicher dienende schallplattendhnliche flexible Kunststoffscheibe, die auf beiden Seiten mit einer magnetisierbaren
Schicht Giberzogen und von einer quadratischen Schutzhiille umschlossen ist. (Quelle: Der groRe Brockhaus)

Die Diskette wird oft auch als Floppy bezeichnet. Siehe auch Laufwerke

2 CD-ROM

"Compact Disk - read only memory"

engl. = Kompakte Scheibe - nur lese Speicher

Die Compact Disk wird auch einfach nur CD genannt. Sie besteht aus einer silbern glanzenden Kunststoffscheibe, in welche die
Informationen (Daten) in Form von kleinen Vertiefungen eingepresst sind. Leuchtet man mit einem Laser auf die Scheibe, wird das
Licht reflektiert oder nicht. Je nach dem, ob da eine Vertiefung ist oder nicht. Licht zurtick oder nicht? Ja oder Nein? Genau 1 oder 0!
Genau, ihr habt's erraten! Bits, Bytes, digital, Binarsystem.

siehe auch CD-RW, CD-R ...mehr dazu im grof3en Lexikon



"Wasist denndasschonwieder?"fragt
Rudi neugierig. "Eine CD-ROM ist
auch so &ahnlich wie eine Diskette.
Allerdings pal3t da ein paar hundert
mal mehrdrauf." Rudi schautsich die
CD-ROM ganz genau an und stellt
dann fest: "Die ist doch aber aus
Kunststoff. Wie kbnnendenndanndie
Datenmagnetischgespeichertverden.
Kunststoffkanndochnicht magnetisch
werden,oderdoch?""Da hastdu ganz
recht, Rudi. Aber auf eine CD-ROM wird nicht magnetischgespeichertDa sind
lauterkleine Vertiefungenin der KunststoffscheibeSiehstdu den Laset da unten?
Der leuchtetauf die CD-ROM. Wennda jetzt eineVertiefungkommt, reflektiertder
Laserstrahlanders als wenn keine Vertiefung da ist. Und so erhalt man die
Information 'Da ist was' oder 'Da ist nichts'. Aus dieseninformationenkann dann
deinComputerdeinegesammeltebenteuetherauslesen."Fein! Paul!lKommdoch
mal! Speicheradochmal bitte alle meineAbenteuerauf eine CD-ROM." "Das kann
er nicht." unterbricht Kapitan Byte "Man kann nicht selbst auf eine CD-ROM
speichern. CD-ROMs werden gepresst. Man muld ja irgendwie die Kkleinen
Vertiefungenin die Scheibébringen,ahnlichwie die Rillen in der Schallplatte."Das
kann aber nicht stimmen", protestiertRudi "Ich habebei einemFreundzugesehen
wie er eineCD-ROM gebrannhat!" "Halt, halt, Rudi, regdich nicht auf!" besanftigt
Kapitan Byte. "Was dein Freundgebrannthat war eine CD-R? oder gar eine CD-
RW*"

1LASER

engl. = Light Amplification by Stimulated Emission of Radiation

deutsch = Lichtverstéarkung durch stimmulierte Strahlungsemmision

Der Laser ist ein sehr gebiindelter Lichtstrahl mit einer hohen Energie. Wie so ein Ding genau funktioniert findet ihr im groRen
Lexikon

2 CD-R "Compact Disk - recordable”

engl. = Kompakte Scheibe - aufnehmbar

Weil man auf eine CD sehr viele Daten speichern kann, aber das nur Firmen kdnnen, ist das schlecht fir uns. Deswegen hat man die
CD-R erfunden. Auf die kann man mit einem CD-Brenner auch selber Daten schreiben. Dazu braucht man eine ganz spezielle CD.
Da darf noch nichts drauf sein. Man nennt das einen Rohling. ...mehr dazu im groR3en Lexikon

3 CD-RW "Compact Disk - read write"

engl. = lesen schreiben

Die CD-RW funktioniert ein bisschen anders wie eine CD-R. Aber gelesen wird immer noch nach dem Prinzip einer CD-ROM. Eine
CD-RW kann man ganz oft beschreiben und auch wieder [6schemehr dazu im grof3en Lexikon
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"Dannist CD nicht gleich CD?" fragt Rudi. "Nein,
nein. Es gibt welche die man nur lesenkann und
’ welche, die man auch beschreiberkann. Manche

sogar mehrmals.Ich zeig dir mal wie das geht."
Eilig holt Paul Bit einenCD-R - Rohling und legt
ihn in den CD-Brenner "Paul, speicheredoch mal

‘_ Rudi's gesammelteAbenteuerauf diesenCD-R -

| Rohling." ruft Kapitan Byte. Paul Bit sitzt gleich

- nebendem Laserstrahlund bewegtihn ganzexakt

‘ uber den Rohling. "Was macht Paul denn jetzt?
Man sieht gar nichts.” "Paul verandertgeradedie

Beschaffenheit des Rohlings im Inneren. Der

Rohling besteht ndmlich aus mehreren Schichten. Eine der Schichten hat die
Moglichkeit ihr Reflektiorsverhalteh zu andern, wenn man mit dem Laser
draufleuchtet.'Da mu3Rudi jetzt abergleich nachfragen®Sie machtwas?"'Das st
dannwie mit einem Spiegel.Leuchtestdu mit der Taschenlampen den Spiegel,
kommtdasLicht zurlck.Ist der Spiegelabermatt, kommt nicht mehrso viel Licht
zurtick.""Ach so! Dannist dasdasgleichewie mit den Vertiefungenauf der CD-
ROM" "Komm mit, Rudi, wir sehenuns mal deine Abenteuerauf dem Bildschirm
an!"

G0 1) 10O 00 K2 [ 108 19 ko)

1 Reflektion
lat.: zuriickwenden
ein anderes Wort fiir Spiegelung
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"Warum ist dennder Bildschirm so gro3?""Da ist eine Elektronenstrahlréhtedrin
und die brauchtsehrviel Platz." "Eine R6hre?""Komm, ich zeig dir wie die
funktioniert. Schauda hintenwerdendie Elektronen produziert.Diesewerdendann
in diesemTeil mit dem vielen Draht rum in die richtige Richtung gebracht."In
welche Richtung?" unterbricht Rudi. "Schau Rudi, die Elektronenfliegen da in
Richtung der Mattscheibeda vorne. Wenn sie dort ankommen,bringen sie einen
Punktzum leuchten.Damit du jetzt ein richtigesBild siehst,missendie Punktedie
richtige Farbe haben und an der richtigen Stelle leuchten. Und weil so ein
Leuchtpunktnicht sehrlange hell bleibt, mul3 das Ganzesehr oft in der Sekunde
wiederholt werden. Wir Fachleutenennendiesesdie Bildwiederholfrequenz.Je
schnellerdieseFrequenzist, um so langsamewerdendeineAugen miide,wenndu
vor dem Bildschirm sitzt." "Woher weis dennder Bildschirm, welcher Punkt jetzt
geraddeuchtensoll, wenner meineAbenteuerzeigensoll?" "Ja, Rudi, dassagtihm
die Grafikkarte"

i\l | vl

1 Elektronenstrahiréhre
nach ihrem Erfinder oft auch Braunsche Réhre genanntmehr dazu im gro3en Lexikon

2 Elektronen

...sind wirklich ganz winzige Viecher, viel kleiner als das kleinste Staubkorn unterm Bett, so klein, dass man sie sogar mit einem

Mikroskop nicht sehen kann. Sie gehdren zu den kleinsten Bausteinen aus denen unsere ganze Welt zusammen gebaut ist.
...mehr dazu im grof3en Lexikon

3 Frequenz

lateinisch frequentia = Haufigkeit

Anzahl von Ereignissen pro Zeiteinheit

Die Einheit ist Hertz 1Hz = 1 Widerholung pro Sekunde
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"Schau,daist PaulBit wieder!" ruft Rudi erfreut."Hallo Grafikkarté!" "Hallo Paul!

Was soll ich denn heute auf den Bildschirm zaubern?"'Der Prozessorhat mir

aufgetragen,ein Bild von Rudi Ratz auszugebenSchick doch mal folgende
Informationzum Bildschirm: PunktX20/Y36 in FarbeorangerotPunktX20/Y37 in

Farbehellblau, PunktX20/Y38 in Farbe..."Paul Bit beschreibder Grafikkartealles
ganzgenau.JedereinzelnenPunktundjedeFarbe."Hallo Monitor, esgibt Arbeit fr

uns! Also paRmal auf: An PunktX20/Y36 kommt orangerot.Dazunimmstdu ein

wenig Rot und ein wenig Gelb. Aber gut mischen, horst du!. Bei Punkt..." In

Windeseilegehtall die Informationfir Rudi'sBild andenMonitor."Hey Leute,was
ist dennmit Punkt X30/Y577? Der wird schonganzblaf3!" hdrt man ganzaufgeregt
vom Bildschirm "Ich muf3 doch die Wiederholfrequenzhalten!" Eilig kramt die

Grafikartein ihren Unterlagen Aber sie findet keine Informationen."Lal’} den Punkt
mal weiter leuchten.lch sagschonBescheigd wennsich was andert.""ACHTUNG,

dies ist eine Durchsage! Paul Bit bitte zuRT1 kommen, wir wollen drucken!"

1 Grafikkarte

Eines der wichtigsten Ausgabegerate eines Computers ist die Grafikkarte. Will eine Software ein Bild auf dem Monitor anzeigen,
schickt der Prozessor diese Information an die Grafikkarte. Die kimmert sich dann um den Aufbau des Bildes. Der Prozessor braucht
sich darum jetzt nicht mehr zu sorgen. Die Grafikkarte ist auch das Bauteil, das entscheidet wieviel Punkte und wieviel Farben der
Bildschirm anzeigen kann. Man spricht dabei von Auflésung und Farbtiefe.
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"Was ist dennein Elpete?""Das ist eine SchnittstelledeinesComputers LPT" ist
eine parallele Schnittstelle das heifl3t es kdnnen gleichzeitig Daten an ein
Periferiegerageschicktwerden.Die Softwarebereitetdie Datenvor und schicktsie
zum Beispielan einenDruckspoolet. Sind alle Datendort angekommenwerdensie
von einemProgrammin einer bestimmtenReihenfolgeausder Schnittstellean den
Drucker geschickt.Es gibt aberauchSchnittstellenyon denenausDatenin deinen
Computerhinein kommen.Die COM -Schnittstellé hastdu schongesehenDa war
die Maus angeschlossen. Es gibt allerlei Schnittstellen, wie zum Beis{diuiiker,
Maus Joystick, Scannet, aberauchwelche,die manvon au3engar nicht sieht,so
wie dielDE® Schnittstelle fiir die Festplatten."

WIH3IS 31604 ONIHIL

t —

1LPT

Abktirzung fur Line Printer

englisch = Zeilendrucker

anderer Name fir die parallele Schnittstelle. Diese wird auch Druckeranschluf3, Printerport, Parallelport oder Centronics genannt

2 Spooler

engl. spooler = Druckpuffer

Wird in einem Programm etwas ausgedruckt, so geht dieser Druckauftrag nicht sofort zum Drucker, sondern zuerst in den
Druckpuffer. Jetzt muss sich das Programm nicht mehr um den Drucker kimmern. Das tbernimmt der Druckpuffer. Werden aus
einem oder mehreren Programmen kurz nacheinander Druckauftrage zum Drucker geschickt, sammelt der Druckpuffer diese auf und
schickt sie der Reihe nach zum Drucker. Der Spooler ist eine Software.

3 Schnittstellen
Schnittstellen sind so ziemlich das wichtigste bei einem Computer. Die lassen uns in den Computer schauen und den Computer aber
auch aus seinem Blechkasten guckermehr dazu im grofRen Lexikon

4 Joystick

engl. joystick = Steuerknippel

Ahnlich wie bei der Maus wird auch beim Joystick die momentane Position abgefragt. Diese Koordinaten werden dann zum
Computer gesendet und dort ausgewertet. Meistens werden Joysticks flr Ballerspiele im Heimcomputerbereich eingesetzt. Es gibt
aber auch viele andere Verwendungszwecke, wie zum Beispiel bei der Steuerung von Robotern oder computergesteuerten
Maschinen.

5 Scanner

engl. "to scan" = abtasten

Scanner sind sozusagen die Augen eines Computers. Beim Scannen wird ein Lichtstrahl auf ein Bild geschickt. Das reflektierte Licht
wird dann vom Scanner wieder aufgenommen. Dort wird es nach Helligkeit und Farbe ausgewertet. Diese Information wird vom
Scanner dann in digitale Signale umgewandelt und an den Computer geschickt.

6 IDE
Abkiirzung fur "Integrated Drive Electronics"
zu deutsch: "eingebaute Laufwerks Elektronik"
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"Konnendie sich nicht auchin eineReihestellen,wie die andererauch?Die wollen
ja alle gleichzeitigda hinein!" "Die durfendas,denndasist der paralleleAnschluf3.
Hier konnen 8 Bits gleichzeitig Information durch die Leitung bringen."
"ACHTUNG DurchsageDie Leitungist frei. Bitte 8 Bits fertig machen.Und los!"

Wer ist denndasda?Da schautdoch Paul Bit ausdem Loch "Stop! Papierist leer.

Wartetmal kurz!" Alle Bits wartenbrav bis Paul Bit wieder daist. "Alles klar, es
kann weiter gehen!"

'.'.Ii.)as muf3ich mir jetzt abermal genauansehen'tuft Rudi neugierig."Halt, gehda
nicht so nahehin!" Doch die Warnungkam zu spat. Einesder Bits hat Rudi nicht
gesehen und schon sind beide in eines der Locher hineingefallen.
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Dochseht,dakommtunserRudi ausdemDrucker."Waswar denndasalles?"Rudi
schiitteltsich "Das ging so schnell,daf3ich gar nichts mitbekommenrhabe.Und ich
bin ja ganz voll Farbe!" "Du bist durch deinen Tintenstrahldruckér gerutscht.
Komm, ich zeigdir alles! An dieserStangest der Druckkopfbefestigt.Der fahrt hin
und her. Der Computersagtihn dann, an welcher Stelle ein Farbpunktgedruckt
werdensoll. Untenim Druckkopf sind viele Rohrchendie nachaul3engehen.Jetzt
wird ein kleiner Strom zu einem der kleinen Réhrchengeschickt.Die Tinte im
Ro6hrchenwird warm, dehntsich ausund durch den entstandenebruck spritzt sie
aus den Loch auf das Papier. Ist der Druckkopf einmal an der Stangeentlang
gelaufen, fahrt er wieder zuriick und das Papier wird ein Stiick nach vorne
geschobenDas geht solange,bis das Papierfertig bedrucktist und ausgeworfen
wird.

-

1 Drucker

Es qgibt viele verschiedene Arten von Druckern. Die im Heim- und Burobereich gebrauchlichsten Drucker sind Tintenstrahl-, Laser-
oder Nadeldrucker.

...mehr dazu im grof3en Lexikon
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"Aber jetzt komm mit zu den Bits. Sie habeneine kleine Feier, weil dir nichts
passiertist, als du durch den Drucker gerutschtbist. Sie habesogarMusik dabei."
"Dasist jatoll! Daist ein ganzeOrchesterWie machendie denndas?™Dasist die
Soundkarteund wir sindin der MIDI 2-Abteilung. In demChip hier sind die Klange
von vielen verschiedeneMusikinstrumentergespeichertWenn nun ein Programm
einen bestimmtenTon habenwill, schickt es Informationentber Tonart und zu
spielendegnstrumentan die SoundkarteDieseerzeugtdanndenrichtigen Ton und
schicktihn an die Lautsprecher."'Kann die Soundkartefiir mich Darren Creppel
singenlassen?™Tut mir leid, Rudi, das geht nicht. Gesangkann dieserTeil der
Soundkartenicht abspielen.Das macht ein andererTeil. Hier mul3 man aber die
komplettelnformation tiber Téne und Stimmenanliefern.Daswill ich dir aberein
ander Mal erklaren." Doch seht, wer kommt denn da?

1 Soundkarte

In jedem Computer ist standardmaRig ein Lautsprecher eingebaut. Der kann aber nur "piep" machen. Will man einen schénen Klang,
braucht man dazu ein spezielles Bauteil, die Soundkarte. Die hat nicht nur einen Ausgang, an den man seine Lautsprecher anschlief3t,
sondern auch einen Eingang fur ein Mikrofon. In so einer Soundkarte ist ein kleiner Chip, der dem Hauptprozessor die ganze Arbeit
abnimmt. Aber nur, wenn es um Toéne geht.

2MIDI
Musical Instrumental Digital Interface
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"Hi folks! | comefrom Amerikawith a messagdor you" "Wer ist
denndas?"will Rudiwissen."Dasist eineNachricht.Wir Fachleute
sagendazuauchEmaif. Lassunseinfachmal antwortenund dann
zeigich dir wie dasfunktioniert.”" Nachdemdie beideneine Antwort

an RudisFreundgeschriebematten Jauft PaulBit schonlos, umdie
Nachrichtweg zu bringen. "Hallo Moden?, wahle doch bitte die
NummerunseresProvider$." "Einen Moment bitte... Verbindungsteht!" ... "Hallo
Provider hier ist Paul Bit aus Rudis Computer.” "Wie lautet dein Passwort?" "xxxxx"
(Passwortererratman nicht) "Vielen Dank. Waskannich fir dich tun?""Ich habe
eine Nachricht fir Herrn Creppel in Amerika." "Die Nachricht ist bei mir
angekommen und wird sofort dort hingebracht." Sekunden spéter liegt Rudis Antwort
schonim Email-Postkastemon Herrn Creppelin Amerika."Hallo PaulBit ausRudis
Computer. Hier ist nochmal dein Provider. Die Nachricht wurde erfolgreich
gesendet.Rudi hort nur nochein "Klick" ausdemModem.Daswar schonalles.So
schnellgehtdasheute."Sagmal, KapitdnByte, wie gehtdenndasso schnell?"'Das

ist einekomplizierteSache Da brauchenwir etwasmehrZeit. Ich denke,ich werde

dir das ein anderes Mal erklaren. Doch jetzt lafl3 uns weitergehen."

1 Hallo Leute! Ich komme von Amerika mit einer Nachricht fiir euch.

2 Email

Abkiirzung fur "electronic mail" = elektronische Post

Ahnlich wie ein richtiger Brief aus Papier wird auch eine Email verschickt. Allerdings gibt es keine Briefumschlage und
Briefmarken. Anstatt auf Papier schreibt man seinen Brief auf dem Computer

3 MoDem

Abkiirzung fur "Modulator - Demodulator"

4 Provider

Moéchte man seinen Computer iber eine Telefonleitung mit einem anderen Computer verbinden, hat man ein kleines Problem. Der
Computer arbeitet digital, die Telefonleitung aber analog. Was "analog" ist, kann uns jetzt eigentlich egal sein. Unser Modem kennt
den Unterschied und wandelt die digitalen Signale des Computers in analoge Signale um. Man spricht von Modulation. Kommen
analoge Signale zu unserem Computer, wandelt das Modem diese fiir uns wieder in digitale Signale um. Jetzt versteht unser
Computer diese Signale.

Anmerkung: Seit es ISDN und DSL gibt geht das auch ohne Modem
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Pl6tzlich ist ein grof3er Aufschrei im Computer:"Willi

Virus' ist da! Alle Datenin Sicherheitbringen!" Rudi !
erschrecktsich sehr. "Was ist denn jetzt los, Kapitan
Byte?" Aber Kapitan Byte hort ihn nicht. Er renntzu der
Festplatte,um sie zu schutzen."Paul, komm schnell!™,
ruft er "Wir mussen unsere Daten vor Willi Virus
schitzen!Lauf zum Prozessomund sagihm, daf3 nichts
mehr gespeichertwerden darf. Dann schau in der
Festplattenach,ob Willi Virus schondort war. Und hole

vorallem ganz schnell unser Virenabwehr-programm!"

PaulBit renntsoschneller kann,um all dieseAufgabezu erledigendennjetzt droht
wirklich Gefahr. All die schonenSachen,die Rudi schon auf seinemComputer
gespeicherhat, konntenvon Willi Virus zerstortwerden.Doch unserPaulist schon
wiederzur Stelle:"Hier ist dein Anti-Virus-Programm Kapitan!" Der Kapitanrennt
auf Willi Virus zu: "Da, nimm das!"Willi Virus wird ganzblaf3vor Schreck:"Hilfe,
ein Anti-Virus-Programm!Nichts wie weg!" Nachdemsich alle von diesemSchreck
erholthabentrautsichRudivorsichtigzu fragen,wasdasdennjetzt war. "Viren sind
kleine Programme,"erklart Kapitan Byte "die nichts gutesim Sinn haben.Das
gefahrlichean innenist, dal3man sie nicht oder nur sehrschwersehenkann. Und
wenn sie mal in deinem Computer sind, kbnnen sie viele deiner Daten und
Programmekaputt machen.Deswegersollte man regelmafdigseinenComputerauf
Viren prufen.”
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1Viren

Viren sind kleine gemeine Programme, die dazu programmiert wurden, irgendetwas kaputt zu machen. Programmierer, die so etwas
machen, sind kriminell.

Ein Computervirus ist direkt mit einen biologischen Virus vergleichbar. Er kann sich selbst kopieren. Er kann sich verstecken, so
dass man ihn nicht leicht findet. Er kann prifen, ob er eine Datei schon befallen hat. Und er kann einen Schaden anrichten. Friiher
konnten Viren nur Software beschadigen. Heutzutage kénnen sie auch die Hardware kaputt machen.

2 Anti-Viren-Programm

Da Viren nicht die nettesten Zeitgenossen sind, mdchte man sie wieder los werden. Das ist eine recht miihsame Aufgabe. Als
Erleichterung hat man sogenannte Anti-Viren-Programme geschrieben. Diese werden auch als Virenscanner bezeichnet. Das
Programm sucht im Arbeitsspeicher und auf den Laufwerken nach eben diesen Viren. Hat das Programm einen Virus gefunden, kann
es diesen Ldschen, isolieren oder einfach nur auf diesen Virus hinweisen, je nach dem, wie das Programm ausgelegt oder eingestellt
ist.
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Da siehtKapitadn Byte wie einesder kleinenBits in einerLeitung hangt."So, Rudi,

ich mul3 mich mal um meinekleinen Helfer kimmern.Wir sehenuns mal wieder,
oder?"UnserKapitan winkt Rudi zu und verschwindetwiederirgendwohinin den
Computer.Das war ganz schonaufregendnicht wahr? Ein wenig Angst hatteich

schon,alsmich die kleinenBits in denDruckergeschickthaben Aber dasist ja noch
mal gut gegangenRichtig Angst habeich nur vor Willi Virus! Hoffentlich kommt
der nicht noch einmal in meinenschdonenneuenComputer.Und wenn er mal zu

eueremComputerkommt, schicktihn gleichwiederweg. Und sagtvor allem eueren
FreundenBescheid dasser unterwegsist. So, jetzt ist es aberauchfir mich Zeit

weiterzu gehenlch will dochnochsoviel sehenvon derWelt! Mein Computerwird

jetzt ausgeschaltetind ihr machtdas jetzt auch, oder? Zuviel vor dem Computer
sitzen ist nicht gut. Sonst bekommt ihr noch viereckige Augen. ;-)

Wenn ihr Lust habt, sehen wir uns beim nachsten Abenteuer wieder!
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LEXIKON

DiesesLexikon erhebt keinen Anspruch auf Vollstandigkeit oder absolute fachliche Korrektheit. Durch die
Vereinfachung kann manche Erklarung nicht immer der Kritik einesFachmannsstandhalten. Vielmehr soll es
dem Laien einen einfach erklarten Uberblick geben.Wer die Dinge genauerklart habenwill, musssich tiefer in
die Welt der Bicher und Internetseiten begeben.

ARBEITSSPEICHER

Der Arbeitsspeicheist sozusagemlas KurzzeitgedachtniginesComputersAlles, was sich der Computer
merkenmuss, wird im Arbeitsspeicherabgelegt.Wird es einmal zu viel, kann ein Teil davon auf die
Festplatteausgelagerntverden.Wichtige SacherdesBetriebssystemsitisseraberimmerim Arbeitsspeicher
bleiben.So wareeswohl nicht gut, wenndasWissen,wie auf die Festplattezugegriffenwerdenkann,aus
demArbeitsspeicheru entfernen Der Arbeitsspeichewerliert alle seinelnformation,wennder Computer
ausgeschaltewrird. Beim Einschaltendes Computerswerdenwichtige Dinge desBetriebssystemson der
Festplatteoder einemanderenDatentragewieder neuin den ArbeitsspeichegeladenWird zum Beispiel
ein Brief auf den Computergeschriebenso wird der eingetippteText zuersteinmal im Arbeitsspeicher
aufgehobenWird der Brief zu lang, wird ein Teil davonauf die FestplattegespeichertDiesenTeil nennt
man Temporéardatei Diese Temporardateierwerdenvom Betriebssystenoder einem Programmwieder
geldschtwennsie nicht mehrgebrauchtverden.Ist der Brief nunfertig geschriebenmussmanihn festauf
die FestplattespeichernDannbekommter aucheinenrichtigen DateinamendamitmanseinenBrief spater
auchwieder finden kann. Wirde man seinenBrief nicht auf einenDatentrageispeichernware die ganze
Muhe umsonstgewesenyveil ja der Inhalt desArbeitsspeicherdeim AusschalterdesComputersverloren
geht.

ANALOG

Was digital bedeutet konnt ihr weiter unten in Rudi's Computerlexikon nachlesen. Da gibt es nur "Alles"

oder "Nichts". Bei Analod' ist das anders. Da gibt es nicht nur 0 und 1, sondern auch was dazwischen. 1/2,
1/4, oder was anderes. Kurz gesagt, ein analoges Signal kann beliebige Zwischenwerte haben. Das geht aber
auch nur in bestimmten Grenzen. Stellen wir uns mal vor, Rudi ist am Meer. Und da gibt es natirlich auch
Wellen. Die sind alle analog. So eine Welle ist erst ganz klein und wird dann immer héher. Aber das geht
immer schon gleichméaRig. Ware so eine Welle digital, ginge sie senkrecht nach oben. Das wére aber gar
nicht gut, weil die Fische dann seitlich aus dem Wasser fallen kénnten.

- —
ey s -
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ANTI-VIREN-PROGRAMM

Da Viren nicht die nettestenZeitgenossersind, mochte man sie wieder los werden.Das ist eine recht
mihsameAufgabe. Als Erleichterunghat man so genannteAnti-Viren-ProgrammegeschriebenDiese
werdenauchalsVirenscannebezeichnetDasProgrammsuchtim Arbeitsspeicheund auf denLaufwerken
nachebendiesenViren. Hat dasProgrammeinenVirus gefundenkann es diesenLdschen,isolierenoder
einfach nur auf diesen Virus hinweisen, je nach dem, wie das Programm ausgelegt oder eingestellt ist.

BETRIEBSSYSTEM

Ohneein Betriebssystenist ein Computernichts anderesals ein HaufenBlech und Elektronikschrott.Es
kannmittels einesSpeicherbaustein&PROM festeingebautverden.Odereskannvon einemDatentrager
ausgeladenwerden.Das Betriebssystenbildet den Grundstockfir dasArbeitenmit einemComputer.Es
erledigt alle dringendnétigen Aufgabenim Hintergrund. Speichernvon Dateien, Zugriff auf Laufwerke,
warum ein "a" auf dem Bildschirm erscheint,wenn man auf der Tastaturein "a" driickt, Ansteuernder
Schnittstellenund, und, und. Das alles hort sich rechtwenig an, ist aberin Wirklichkeit sehrkompliziert.
Der Computerverstehtnur JA oderNEIN, beziehungsweisSTROMAN oderSTROMAUS. Der Userhat
aber Buchstabenund Worter in seiner Sprache. Das Betriebsystem tbersetzt grob gesagt die
Menschensprache die desComputeraund umgekehrtDie Problemeund LésungereinesBetriebssystems
sind sehr umfangreich und sprengen den Rahmen dieses Lexikons.

BINARSYSTEM

=Dualsystem

mathematischesZahlensystem,das als Basis die Zahl 2 verwendetund mit Hilfe von nur zwei
Zahlenzeicher{O und 1) alle Zahlenals Potenzvon 2 darstellt. Wozu brauchtman jetzt eigentlichso ein
Binarsyster? Wir kommen doch ganz gut mit unserenZahlen zurecht. Nun, ein Computerist ein
elektronischesBauteil. Da gibt es nur Stromfliel3t oder Strom flief3t nicht. Also AN oder AUS. JA oder
NEIN. 1 oder0. Die Zahlenhabenwir doch geradeschongesehenGenau,wir sind schonmitten drin im
Binarsystem.

Beispiel 1:Umrechnung der Zahl 229 in das Binarsystem

8 Bit = 1 Byte

BitNr.8 |BitNr.7 |BitNr.6 |BitNr.5 |BitNr.4 |BitNr.3 |BitNr.2 |BitNr.1
Potenz 2hoch7 |2hoch6 |2hoch5 |[2hoch4 |2hoch3 |2hoch2 |2hochl |2hochO
Wert in dezimal 128 64 32 16 8 4 2 1
Formel geht 128 ingeht 64 in |geht 32 in |geht 16 in |geht8in |geht4in |geht2in |geht1in

229 den Rest |den Rest |den Rest den Rest |den Rest |den Rest |den Rest
Umrechnung jatbrig |jaldbrig |ja Ubrig nein Ubrig | nein Gbrig |ja Gbrig nein dbrig |ja

bleibt 101 |bleibt 37 |bleibt 5 bleibt 5 bleibt 5 bleibt 1 bleibt 1
Bin&rzahl 1 1 1 0 0 1 0 1

Ergebnis: 229 dezimal = 11100101 binar

Beispiel 2:Umrechnung von 11100101 in daszimalsystem

1*128 + 1*64 + 1*32 + 0*16 + 0*8 + 1*4 + 0*2 + 1*1 = 229

Und wofur brauchech dasjetzt?Ich will dochrichtige Zahlenund Buchstabertesen.Gut. Wir bastelnuns
jetzteinmaleinekleine Anzeigetafeimit 8 Lampen.An jedeLampewird ein Schalterangeschlosseihst der
Schalter 0, dann ist der Strom aus und die Lampe dunkel. Ist der Strom an, leuchtet die Lampe.

11110100 0Q01101g 00111011 Q0aga1an
Na, ist ein Licht aufgegangen? Das kennt man auch von der Digitaluhr.
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BIOS

"Basic Input Output System"

engl. = "grundlegendes Eingabe Ausgabe System"

DasBIOS ist wohl daswichtigste, wasin einemComputereingebautst. Deswegerist esauchgut geschitzt
undkannnicht ohneweiteresgeldschtodertiberschriebemwerden.Gleich nachdemEinschaltermeldetsich

zuersteinmal dasBIOS. Bei schnellenRechnernmerkt man davonfast nichts mehr. Doch was machtes

eigentlich?Zuerstuberpriftesdie Hardware Funktioniertder Arbeitsspeicher@ind die Laufwerkerichtig?

Sogardie Uhrzeit kenntdasBIOS. Das Besteam BIOS ist aber,dasses auf den Laufwerkennacheinem
Betriebssystemsucherkann.Wenneseinesgefunderhat, gibt dasBIOS denAnstol} dasBetriebssysterau

laden.Danachwird dasBIOS aberimmer nochgebrauchtNamlich immer dann,wennzum Beispielnach
der Uhrzeit gefragt wird oder ein Programm Informationen Uber ein bestimmtes Laufwerk braucht.

BIT
Abkirzung fur "Binary Digit" = Binarzahl
siehe Binarsystem

BOOTEN

engl. = starten (einen Computer starten)

Beim Nachschlagemm Worterbuchhabeich nochetwasgefundenDasenglischéNort "to boot" wird auch
als "einen Ful3tritt geben" Ubersetzt Wer schonmal Problememit seinenRechnergehabthat, wird so
manches Mal an diese Mdglichkeit des Startens gedacht haben. ;-)

BUS

Der Bus ist kein Auto, aber trotzdem ein Transportmittel. Ganz einfach beschriebenist der Bus die
Verbindung zwischenallen im ComputereingebauteriTeile. Diese Verbindung bestehtaus sehr vielen
Leitungen, die auf deflotherboarduntergebracht sind.

BYTE
Zusammengehoérende Folge von 8 Bit
1024Byte= 1 kB
Wer sich die Tabelle unter Binarsystemgenauangeschaubat, wird folgendeserkennenBelegt man alle
Bits einesBytes, so hat mandie Binarzahl11111111.Das gibt als Dezimalzahl255. Ist kein einzigesBit
belegthat mandezimalO. Also von O bis 255 sind es 256 Mdglichkeiten.Die Zahl 256 begegnetinsdoch
rechtoft im ComputerbereichDa gibt eszum Beispiel 256 MB Arbeitsspeichepder eine Einstellungvon
256 Farben(da stehtauchoft wasvon 8 Bit Farbtiefe). Wennmanjetzt abspeichermwill, wieviele Farben
auf demBildschirm angezeigiverdenkénnen,brauchtmangenauein Byte. Vielleicht habtlhr euchschon
gewundert, warum im Computerbereich

immer so krumme Zahlenvorkommen.Das ist recht einfach erklart: Es hat wieder mal alles mit dem
Binarsysteneu tun. Also nehmenwir mal die Einstellung"64 k Farbtiefe"bei der Bildschirmeinstellung.
Man liest manchmalauchwas von 65536 Farben.Wie kommt das?Also nehmenwir einmal 2 Byte. Die
hangenwir hintereinanderDasist dann00000000und 00000000 Werdenalle Stellenmit 1 belegtund wir
rechneresin dezimalum, bekommerwir 65535.Da ist jetzt abereinszuviel. Wie kommt'sAWir fangenja
bei 0 daszahlenan und so gibt es 65536 Mdglichkeiten.Wer Lust hat, kannmal hachrechenwarumman
mit 3 Byte 16,7 Millionen Farben beschreiben kann.

CD-ROM

"Compact Disk read only memory"

engl. = Kompakte Scheibe - nur lese Speicher

Die Compact Disk wird auch einfach nur CD genannt. Sie bestehtaus einer silbern glanzenden
Kunststoffscheibein welchedie Informationen(Daten)in Formvon kleinenVertiefungeneingepresssind.
Leuchtetmanmit einemLaseraufdie Scheibewird dasLicht reflektiertodernicht. Jenachdem,ob daeine
Vertiefungist odernicht. Licht zurtickodernicht?JaoderNein? Genaul oder0Q! Genau,jhr habt'serraten!
Bits, Bytes, digital, Binarsystem.Da war doch nochwas. OK, diesekleinen Vertiefungensind auf einer
Spirale,wie bei der Schallplatte Nur wird die CD von innennachauf3engelesenSo eine Spurder CD ist
gerademal 0,6 Mikrometerbreit. Und der Abstandder SpureneinenMikrometer.Dasist total winzig. Rudi
hatmal ein Gummibarchemachgemesselaswar 10 mm breit. Schneidemandasin lauter Streifenvon 1
Mikrometer Breite, hat man 10 TausendGummibarchenDaswére dochwas, oder?Aber die warendann
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dochzu klein. Weil die Datennur mit Licht abgelesemverdenkanndie CD beliebigoft geleserwerden.Sie

nutzt sich ja nicht ab. Die CD kann zwar viel Daten speichern, aber das kénnen nur grof3e Firmen auf die CD
machen, weil sie die richtigen Apparate haben.

siehe auch CD-RW, CD-R

CD-R

"Compact Disk - recordable"

engl. = Kompakte Scheibe - aufnehmbar

Weil man auf eine CD sehr viele Daten speichern kann, aber das nur Firmen kénnen, ist das schlecht fur uns.
Deswegenhat man die CD-R erfunden.Auf die kann man mit einem CD-Brennerauch selber Daten
schreibenDazubrauchtmaneine ganzspezielleCD. Da darf nochnichtsdrauf sein.Man nenntdaseinen

Rohling Der bestehtauseinerreflektierenderMetallschicht,untendrunterein hitzeempfindlichefFarbstoff

und auf beidenSeitennochein durchsichtigeiSchutzlack.So ein CD-BrennerhateinenLaser,der mal kalt

ist zum Lesenund mal hei3ist zum SchreibenBeim Schreiberwird der Farbstoffpunktweiseerhitzt. Und

dawo esheiRwar kannmandurchden Farbstoffdurchschauennd siehtdie ReflektionsschichtDie sieht

der Laserbeim lesendannauchund wird reflektiert. Unter dem Laserist ein Sensor.Der bekommtdie
Information "hell" oder "dunkel”. Genauso wie bei der CD-ROM auch. Die CD-R kann man zwar
beschreiben, aber das nur einmal. Denn der Farbstoff wird ja an manchen Stellen "weggebrannt". Daflr kann
man sie so oft lesen,wie manwill. Naja, nicht ganz.So eine CD-R hélt zwar mindestensl0 Jahre,aber
hdchsten200 Jahre.Und dannist nichtsmehrmit lesen.Dasist mir aberegal,dennin 100 Jahrenbin ich

schon irgendwo anders.

siehe auch CD-RW, CD-ROM

CD-RW

"Compact Disk - read write"

engl. = lesen schreiben

Die CD-RW funktioniert ein bisschenanderswie eine CD-R. Aber gelesenwird immer noch nach dem

Prinzip einer CD-ROM. In der CD-RW ist eine Schichtausverschiedenemusammengemischtevietallen.

Man sagtdazu Legierung.Wird diese Schichtmit einem Lasererhitzt, andertsich der Zustand,also die

Form. Der Fachmann spricht da von den Phasenzustanden "kristallin" und "amorph". Was ist denn das schon
wieder?Ganzeinfacherklarenkannich dasnicht. Aber esgibt einengutenVergleich. Stellt euchvor, da

sind ganzviele kleine Spiegel.Und die sind alle verkehrtherum.Der Laserstrahdrehteinige der kleinen
Spiegelum, wenn er sie heild macht. Wird die CD-RW gelesenkénnennur die Spiegeldas Licht zum
Sensorschickendie richtig herumsind. Die andererSpiegelkdnnendasnicht. Wollen wir mal wasanderes

auf die CD-RW speichernmusssie erst mal geldschtwerden.Dazu dreht der Schreiblaseerst mal alle

Spiegel wieder um. Dann dreht er nur die Spiegel um, die gebraucht werden. Dadurch kann man die CD-RW
mehrmalsbeschreibenDas gehtaberauchnicht beliebigoft, weil die SpiegelausleiernUnd dannsind sie

kaputt.

siehe auch CD-R, CD-ROM

CHIP

Miniaturschaltwerk mit hauchdiinnen,mikroskopisch schmalen Leiterbahnen (Stromkabel) fiir die
ElektronendeselektischenStroms.Mit vielen Weichenund Schalterndie durchdie flieRendenElektronen
betatigt werden und dann andere Elektronen umleiten.

COMPUTER
"to compute” engl. = rechnen
Der eine spricht von seineRechnerder andere von seine@omputey aber beide meinen das selbe.

COM-Schnittstelle
siehe Serielle Schnittstelle

CO-PROZESSOR

Friherwar der mathematisch€o-Prozessoeine eigenesBauteil. Falls er nicht vorhandenwar, konnteer
teilweise nachgeristetverden.Heutzutageist der mathematische€Co-Prozessom dem Hauptprozessof
CPU ) mit eingebaut.Aufgabe des Co-Prozessorsst es, dem Hauptprozessogewisse Rechenarbeiten
abzunehmen.
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CPU

"Central Processing Unit"

wird auch bezeichnet aentraleinheitProzessqmiauptprozessor

In so einem Hauptprozessosind einige Millionen kleiner Bauteile. Wie die da hineinkommen,ist ein
andered’Thema.Dasist ndmlichgarnicht so einfach.Ist ja auchegal,dennwir wollen ja wissen,wie soein
Ding funktioniert. So, alle mal festhalten Wir starten!Also, ausdem ArbeitsspeichekommenDatenund
Anweisungenin den ProzessorBei einem Pentiumsind das 64 Bit gleichzeitig. Wenn die jetzt da im
Prozessorankommen,sind sie erst einmal im BIU (Bus Interface Unit). Und was macht die? Sie
unterscheidezwischenallgemeinerDatenund spezielleAnweisungerfir denProzessaorDie werdendann
in Abstellplatzegelegt.Die nenntman Data und Code Cache Da wartendanndie Bits, bis sie gebraucht
werden. So lange, wie die warten kann ich noch was erklaren. Es gibt doch ganze Zahlen und
KommazahlenlUnd mit den Kommazahlerhat so ein Prozessoein Problem.Friherhat der dafiir sogar
Hilfe gebraucht.Den mathematischerCo-ProzessorNaja, heute brauchtder das nicht mehr. Da sind
namlichjetzt 2 Rechenwerkédir Ganzzahlerund einesfir Kommazahlenn soeinemProzessarAber jetzt
wiederzur Sache Die BPU (branchpredictorunit) ist fertig. Wasist denndasschonwieder?DiesesDing
entscheidetyelchesder 2 Ganzzahlenrechenwerlas ndchsteslie Anweisungenbekommt.Das braucht
man,damitbeideRechenwerkémmer gleich ausgelastesind. Die schicktalsounsereAnweisungenweiter
in deninstructionprefetchpuffer. Ach, ich lal3 jetzt einfachmal die Fachausdriickeveg. Dannwird's etwas
leichter. So, also in diesemPuffer werdendie Anweisungenso umgewandeltdassdie Rechenwerkalie
auchversteherkdnnen.Sind die Anweisungerzu kompliziert, mit Kommazahlerund so, dannwerdendie
gleichandie Stellefur schwierigeFalle geschicktDasist danndie FPU (floating point unit) Die Datenfur
dasRechenwerkverdenjetzt vom Abstellplatzgeholt.Jetzthatder Prozessodie Datenund die Anweisung,
was er damit machensoll. Wenn dann alles schon berechnetwurde, kommen die Daten aus den
Rechenwerkemind der FPU wiederauf den Abstellplatz.Da bleibensie, bis sie von der BIU abgeholtund
zum Arbeitsspeicher gebracht werden.

Wiefunktioniert so ein Rechenwerk?

JedeBerechnungkann man auf Addition, Komplementbildungund Verschiebungzurickfihren.lch will
hier keine Mathematikerklaren,weil ich die ja oft selbernicht verstehe Aber kurz gesagtmankannjede
Rechenaufgabeso umstellen,dasses nur noch Addition (also Zusammenzahlenyibt. Glaubt ihr nicht?
Doch, doch, ist schonwabhr. Es gibt sogareinen Trick aus AbziehenZusammenzahleau machen.Dazu
mufRtenwir abertiefer in dasBinarsystemeinsteigenDasist mir jetzt aberzu viel. He, wer hatda gesagt,
ich wiRteesselbemicht?Nawartet! Auf jedenFall kannhalt unserteuererProzessonur Zusammenzahlen.
Damit er daskann,wandelter erstmal alle Berechnungeim Additionenum und zahltdasalleszusammen.
Das ist viel Arbeit. Aber weil er aber so schnell ist, fallt das gar nicht auf.

Wasist ein Steuerwerk?

Weil der Hauptprozessader Dicksteauf der Platineist, ist er der Chef. Der steuertalles. Er kontrolliert die
Rechenwerkedie Befehle und pal3t auch noch auf die Registerauf. Die Befehlsausfuhrungyeht im
Nanosekundenbereicldas ist verdammtschnell. Schnellerals man mit den Augen blinzeln kann. Die
ganzerGeratschafteauRerrum sindum einigeslangsamerDie arbeitenm MillisekundenbereichDa kann
manbeim Augenblinzelnschonfast mithalten.Und weil die Geschwindigkeiso unterschiedlichist, werden
Programmsteuerung und Ein- und Ausgabe getrennt.

Von was redetder Mann da eigentlich?Ich erklar'seuch.Wenn da von einem Programmso ein Befehl
ankommt, wandelt das Steuerwerkden Befehl erst mal in Steuersignalaim. Die werdendann zu den
einzelnenBaugruppender CPU gebrachtJetztkommendie Registerzum Einsatz.Die funktionierenals
SchnellspeicherSo wie die Chips bei 4-Gewinnt nicht gleich wieder unten rausfallen.Da gibt es ein
Befehlsregisterein Befehlszahlregistemnd einesfir die AdressverwaltungWasist denndasschonwieder
allesfur Zeug?Ins Befehlsregistekommt der Befehl, der abgearbeiteiverdensoll. Der bestehtauseinem
Operationsteilund einem Adressteil.Der Operationsteilwird erst mal entschliisselund so umgewandelt,
dassdas Schaltwerkauch was damit anfangenkann. So ein Prozessokennt nur eine bestimmteAnzahl
Befehle.Das sind so 128. Deswegemmussman ihm alles so sagendasser dasauchbegreift. Ein kleines
Beispiel: "Ich will Gummibarcherhaben."verstehtder Prozessomnicht. Das ist aberbléd. Ich mussdas
anderssagenGehzum Schrank.Verstehter. Mach die Tur auf. Kapiert er auch.Gib mir Gummibarchen.
Machter. Sagniemandenetwasdavon.Machter hoffentlich auch.Sonstwollen die andererauchwelche.
Na prima, hat ja alles funktioniert. Das Schaltwerk gibt nun den Gummibarchenauftragan die
MikroprogrammeinheitDie sagtdannzum Beispieldem Rechenwerkwas es machensoll. Was machtso
langeder Adressteil?Der sagtuns, wo der Operationsteigeradeist oder seinsoll. Wo jetzt was hin soll,
bestimmtdasBetriebssystemDas ist aberfurchtbarkompliziert. Wennich daswissenwitrde, kdnnteich
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ganzviel Geld verdienenwéare beriihmterals mein Bruderund kdnnteso viele Gummibarcherkaufenwie
niemandandereslst aberleider nicht so. Gut. Sind unsereDatenjetzt fertig berechnetkommensie auf
einenAbstellplatzbei der Eingabe-Ausgabe-EinheiDie wartet, bis alleswiederbeisammerist und schickt
die ganzeSachezurickan den ArbeitsspeicherOh oh, daswar jetzt aberheftig! DassdasZeugimmer so
kompliziert sein muss!

DISKETTE
aus engl disc und der franzdsischen Verkleinerungsform "ette" entstanden. - Scheibchen

... als Datenspeichedienendeschallplattenahnlich@exible Kunststoffscheibedie auf beidenSeitenmit
einer magnetisierbaren Schicht Giberzogen und von einer quadratischen Schutzhlle umschlossen ist.
Quelle: Der grof3e Brockhaus
Die Diskettewird oft auch al$-loppy bezeichnet.
siehe auch Laufwerke

DRUCKER

Es gibt viele verschiedenérten von Druckern.Die im Heim- und Blrobereichgebrauchlichstemdrucker
sind Tintenstrahl-, Laser- oder Nadeldrucker.

Tintendrucker

Im HeimbereichwerdenmeistensTintendruckereingesetztim allgemeinernSprachgebrauctverdendiese
zwar Tintenstrahldruckegenanntdoch dieseBezeichnungst falsch. Es gibt mehrereverschiedendérten
von Tintendruckernlm Prinziparbeitenaberdie fir denHausgebraucbenutzterTintendruckemachdieser
Regel.Die Tinte wird durch eine Druckwelle ausdem Druckkopf herausgeprel3Eine genaueErklarung
sprengtden RahmendiesesLexikons.Wer esgenauwissenwill, schautsich bessedieseSeitean.Dort ist
alles gut erklart.

http://ww.mm.fh-heilbronn.de/wehl/literat/tidruck.htm

Die Druckkostenpro Blatt sindim Vergleichzu denandernbeidenArten am hdochstenDer Anschaffungs-
preis ist mittlerweile am geringsten.

Laserdrucker

EinenLaserdruckeru erklarenist nicht ganzleicht. Aber wir probiereneseinfachmal. Also zuerstmiissen
wir mal abklarenwas elektrostatischéufladungist. Die kennteigentlichjeder. Dennwer hat nicht schon
mal einen ElektrischenSchlagbekommenwenn er an einen Turgriff gelangthat. Da ist man vielleicht
vorheribereinenTeppichgelaufenderwer hat schonmal dasKnisternin denHaarenbemerktwenner
seinen Pullover ausgezogerhat? Kurz gesagt,man hat sich elektrostatischaufgeladen.Mit so einem
aufgeladenefPullover kann manauch StaubanziehenProbiertes einfachmal. Was schreibtder Mann da
nur?Ganzeinfach!Der Laserdruckehat eineWalzeeingebautlUnd die wird mit einemLaserstrahbinden
Stellenelektrostatisctaufgeladenan der dannFarbehin soll. Die Farbewird TonergenanntDieserToner
wird jetzt von der Walze angezogenDannist dasBild, dasich habenwill auf der Walze.Die Walze wird
danniberein Papiergerollt und der Tonerkommtauf dasPapier.Damit die Farbejetzt aberauchauf dem
Papierbleibt, mul3 esnoch an einerkleinen Heizungvorbei. Da wird die Farbefixiert, wie der Fachmann
sagt. Und so haben wir das Bild, das wir ausdrucken wollten.

Die Druckkosterpro Blatt sindim Vergleichzum Tintendruckemeringer.Allerdingsist der Anschaffungs-
preis recht hoch.

Nadeldrucker

Nadeldruckerwerden oft als total veraltet abgetan.Allerdings haben Sie als einzige die Moglichkeit,
Durchschlagpapiezu bedrucken.Das ist sehr oft in Biiros, Geschiftenoder in Amtern nétig. Ein
Nadeldruckerfunktioniert im Prinzip wie eine SchreibmaschineBei der Schreibmaschinaverden die
Lettern mit Schwungauf ein Farbbandgebracht.Dadurchgibt es einen Abdruck des Zeichensauf dem
Papier,dasdahinterist. Der Nadeldruckehat oft 24 (friiher 9) Nadeln.Diesesitzenin einemDruckkopf. Je
nachdem,welcheund wieviele Nadelnauf dasFarbbandiriicken kbnnenverschieden&eichendargestellt
werden. Der Druckkopf bewegt sich &hnlich wie beim Tintendrucker auf einer Stange Uber das Papier.
Die Kosten fur ein bedrucktes Papier sind beim Nadeldrucker am niedrigsten. Allerdings ist die
Druckqualitat auch am schlechtesten.
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ELEKTRONEN

Elektronensindwirklich ganzwinzige Viecher,viel kleiner alsdaskleinsteStaubkorruntermBett, soklein,

dassmansie sogamit einemMikroskop nicht seherkann.Nur ein paarLeutehabenschonmal ein Elektron

gesehenMit ganzgrofRenApparaten.Das sind meist Physiker.Einsteinwar so einer, von dem habtihr

vielleicht schongehért.Aber derist schontot und damalsgab'sdie grol3enApparatenochnicht, alsohater

PechgehabtMein Bruderist auchein Physikerund hat mit dasalleserklart. Aber derist nicht so beriihmt
wie Einsteinund er hat auchnoch kein Elektron selbstgesehenyweil er noch nicht an einemder grof3en
Apparaterummacherdurfte. Daflr kennich ihn persdnlichund vielleicht wird's ja noch mal was mit der

Berihmtheitwennich Ihnm mal sagewo eswirklich lang geht.Physikersind zwar so schlauwie wir, aber
halt auch ziemlich zerstreut.

DiesekleinenDinger also, dieseElektronengehdrenzu den Grundbausteineder Welt. Sowie die kleinen

Kl6tze im Bauklotzkasteroder die kleinstenSteinebei Lego oderdie Schwellenbei der EisenbahnSo ein

Grundbausteimennendie PhysikerElementarteilcherKlar, die sind halt ziemlich elementawichtig fur die

Welt. Die Elektronenzum Beispielsind fiir die Hillen der Atome zustandig Die Hiille einesAtomsist so

was wie die Haut einesLuftballons und ohne Haut ist der Luftballon ja nichts. Und diese Atomhillen

bestehemamlich ausden Elektronen.Die Elektronenflitzen n&mlichimmer kreiselndum die Atomkerne
herumund lassemichtsrein in die Hille. Dahergebendie Elektronenden Atomenihre Grof3e,sowie die

HauteinesLuftballonsdenLuftballon seineGroRegibt. Esflitzen immer eineganzeMengeElektronenum

einen Atomkern. EinzelneElektronenkdnnensich tibrigensausder Atomhiille ldsenund bilden dannden
elektrischerStrom,derzum Beispielin einerGliuhbirneeinerTaschenlampéiel3t. Dasmit demStromgeht
aber nur bei Metallen wie Eisen oder so. Diese Elektronen,die den elektrischenStrom bilden, flielRen

eigentlich nicht, sondernsie hipfen zwischen den Atomen von Atomhille zu Atombhiille durch den

Gluhfadender Taschenlampetlektronenhiipfentibrigensmmervom Minuspolzum PluspoleinerBatterie.
Eine Batterieschiebtnamlich ausihrem Minuspol Elektronenrausund saugtam Pluspolnach Elektronen
wie ein StaubsaugeEin Staubsaugewarealsovorneplusund hinten,wo die Luft rauskommtMinus. Eine

Batterieist alsosowaswie ein Elektronenpumpelnd beim Hipfen,genauergesagteim Landenjeweils,

blitzt esein wenig beim Atom, so als wirde es durch dasElektron etwasgekitzeltwerden.Und dasviele

Blitzen der vielen Atome durch die vielen in Richtung des Pluspolsdurch den Glihfadenhipfenden
Elektronen lait dann die Birne leuchten und auch heif werden.

ELEKTRONENSTRAHLROHRE

nach ihrem Erfinder oft auch Braunsche Réhre genannt

Die Elektronenstrahlréhréestehtim wesentlichenaus einer Glasréhrein der ein Vakuum herrscht.Das
heil3t esist keine Luft darin. Am EndedieserRohreist eine ElektronenkanoneDie schiel3tElektronenin
Richtung der Mattscheibe.Das ist die Flache, auf der man dann das Bild sieht. Auf dem Weg zur
Mattscheibekommen die Elektronenan einem Ablenkungssystenvorbei. Dort wird die Richtung der
ElektronengeandertTrifft ein Elektronjetzt auf die Mattscheibepringt esdort einebestimmteSchichtzum
leuchtenund man sieht einen Punkt. Unser Bild wird aus sehrvielen kleinen Punktenaufgebaut.Diese
Punktewerdenzeilenweiseauf den Bildschirm gebrachtWeil so ein Punktnicht sehrlangeleuchtenkann,
muss das Bild sehr oft neu aufgebaut werden. Hier spricht man von der Bildwiederholfrequenz.
Und woher kommen denn jetzt Giberhaupt diese Elektronen?

Man nehmeeine Glihbirne.Easy,kennenwir ja schon.Da gehtStromdurchdenGlihfaden,dasheil3tdie
ElektronenhipfendurchdenFaden Nun kannmanaberElektronenso ahnlichwie Magneteanzieheroder
abstol3enElektronenvertragensich in den Atomenund beim Hipfenim allgemeinerganzgut, aberwenn
sierichtig aufgekratztsind, und auchsonstkeineraufpasstdannstol3ensie sich gegenseitigstarkab. Aber
daskenntmanja, wennmanGeschwistehat. Man magsich ja eigentlich,abermanchmakdnntemanden
Bruder oder die Schwesteram liebstenrauswerfen.Und so ist das bei den Elektronenauch. Wenn die
Elektronendurch den durch den heil3 gewordenenGlihfadenhiipfen, so stol3ensie sich vor allem im
Moment des Hiipfensgegenseitigab, wie auf einem Trampolin. Normalerweisesind Elektronenziemlich
vorsichtigund hiupfennicht so hoch und kommenimmer wieder auf den Trampolin zuriickund so ist das
auchbei der Glihbirne.Sonstwirdendie Elektronenja auslaufenDaswareja blod. Die misserdochalle
wieder in den Pluspol der Batterie bzw. in das andere Loch der Steckdose. Wenn eine
Taschenlampenbatteriisgelauferist, dannhat dasibrigensnichts mit denElektronenzu tun. Da ist denn
einfach die Batterie im Eimer.

Also die Elektronenhiipfendain dem heiRenGlihfadenrum und stol3ensich gegenseitigab und wollen
eigentlichausdem Glihfadenraus.Nun schaffensie dasabernicht, weil sie nicht so hochhipfenkdnnen,
dasssie echtabhebenBei einerElektronenstrahlrohraunwird nicht weit vom Glihfadeneinekeine Platte
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angebrachtMan nimmt nuneineweiterestarkeBatterieund verbindetdenMinuspol mit denGlihfadenund
denPluspolmit der Platte.Diese zusatzlicheBatterie saugtnun an der Platte nach Elektronenund pumpt
zusatzlicheElektronenin den Gluhfaden.Und dadurchgekommendie Elektronenim Glihfadenweitere
Verstarkungdurchdie zusatzlicheBatterie.Jetztendlich schaffenes einige Elektronenvon dem Glihfaden
wegzuhipfenUnd dasie von der zweitenBatteriean die Platteangesaugiverden hipfendieseElektronen
zu der Plattehin. Dasganzewird meistim luftleerenRaumgemachtdamitsich die Elektronennicht durch
die dicke Luft wuselnmissernund dasnenntsich dannElektronenstrahlréhrdJnd einensolchenSchwall
von durch den Raum fliegender Elektronennennt man dann halt ElektronenstrahlMit einem solchen
Elektronenstrahlkann man fast so wie mit Licht hantierenund Ihn in speziellenund sehr genauen
MikroskopenbenutzenJedenfallsvenn man Physikerist. Mein Bruder sagt,dasses dasganzsichergibt,
weil er das schon gemacht hat. Na dann wird's wohl stimmen :-)

Einen ganz toller Trick ist, wenn man mitten in die Platte ein Loch macht. Die Elektronen, die zufallig genau
auf die Mitte der Platte zufliegen, werdeneigentlich betrogen.Sie wollten ja eigentlichmit den anderen
weggehupfterElektronenwiederin denPluspolder Batteriegelangenwo sie gut aufgehobersind. Doch,
wie alle anderenhabensie beimRuberfliegervon demGlihfadenzur Plattedurchdie Anziehungder Platte
ziemlich Tempogekriegtund donnernnunvéllig verdutztdurchdasLoch hindurch.Und weil die Platteauf
derandererSeitenicht mehranziehendst, fliegensie einfachweiter. Soentstehein freier Elektronenstrahl.
DennenntmanauchKanalstahiwegendemLoch, weil eseinenKanalbildet. Dasist wie ein Wasserstrahl,
aber eben nicht aus Wasser, sondern aus Elektronen.

Damit habendie Vorlaufer von Kaptain Kirk immer rumgeballertbis dannfiir RaumschiffEnterprisedie
Phaser-Waffen erfunden wurden. In Wirklichkeit gibt's aber beide nicht. Zum Gliick.

EMAIL

Abkiirzung fur "electronic mail"* = elektronische Post

Ahnlich wie ein richtiger Brief aus Papierwird auch eine Email verschickt. Allerdings gibt es keine
Briefumschlagaund Briefmarken.Anstattauf Papierschreibtman seinenBrief auf dem Computer.Ist der
Brief fertig, wir er mittels einesspeziellerProgrammsan den Empfangemgeschickt Dazubrauchtmanaber
einen Provider. Bei diesemProvider hat man dann einen PostkastenDort legt das Emailprogrammden

elektronischerBrief ab. Der ProviderleertdenPostkastermusund schicktdie Email an denPostkastenles
EmpfangersDer kann dannin seinenPostkasterschauerund alle angekommeneiimails abholen.Eine

Email bestehhormalerweis@usreinemText. Man kannaberauchandereDateienwie zum Beispiel Bilder

hintenanhangenDasnenntmandannein Attachment In diesemZusammenhangollte mansich aberauch
einmal das Thema mit d&firen anschauen. Ach Ubrigens, Rudi freut sich auch immer tUber ein Email.

FESTPLATTE

Die Festplattdst ein Datenspeichedernicht soleicht gewechseltverdenkann.Will mandastun, mussder
Computer aufgeschraubt werden. Die Daten werden magnetisch auf der Festplatte gespeichert.
Eine andere Bezeichnung fir diestplattast "Hard Disk Drivé kurz HDD.

siehe auch Laufwerke

FREQUENZ

lateinisch frequentia = Haufigkeit

Anzahl von Ereignissen pro Zeiteinheit

Die Einheit istHertz1Hz = 1 Widerholung pro Sekunde

GRAFIKKARTE

Einesder wichtigstenAusgabegerateinesComputersst die Grafikkarte Will eine Softwareein Bild auf
demMonitor anzeigenschicktder Prozessodieselnformationan die Grafikkarte.Die kiimmertsich dann
umdenAufbaudesBildes. Der Prozessobrauchtsichdarumjetzt nicht mehrzu sorgen Die Grafikkarteist
auchdasBauteil, dasentscheidetvieviele Punkteund wieviele Farbender Bildschirm anzeigerkann.Man
spricht dabei von Auflédsung und Farbtiefe.

HARDWARE
Als Hardwarebezeichnetman alles, was man mit den Handenanfasserkann. Also alle Bauteile eines
Computers. Ebenso gehoren alle Zusatzgeréte, wie z.B. Drucker zur Hardware.
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HAUPTPROZESSOR

In einem PC sind mehrere Prozessorerfiur verschiedeneAufgaben untergebracht.Der gré3te und
leistungsfahigst®rozessorst die CPU. Die Leistungsfahigkeitind Rechengeschwindigkeitird nachdem
HauptprozessonderCPUbemessen.

IC oder Integrierter Schaltkreis
sieheChip

IDE
Abkilirzung fur "Integrated Drive Electronics"
zu deutsch: "eingebaute Laufwerks Elektronik"

JOYSTICK

engl. joystick = Steuerknuppel

Ahnlich wie bei der Mauswird auchbeim Joystickdie momentanePositionabgefragt Diese Koordinaten
werdendannzum Computergesendetind dort ausgewertetMeistenswerdenJoysticksfir Ballerspieleim
HeimcomputerbereichingesetztEs gibt aberauchviele andereverwendungszweckeayie zum Beispielbei
der Steuerung von Robotern oder computergesteuerten Maschinen.

KEYBOARD
DasKeyboardist ein Eingabegerét. Es besteht bei einem PC meist aus 102 Tasten.
Das Keyboard wird im deutschen als Tastatur bezeichnet

KOORDINATEN

Mit KoordinatenlaRt sich jeder Punkt im Raum sehr genaubeschreibenEs gibt viele verschiedene
KoordinatensystemeDas gebrauchlichstést das 3-Achsen-SystemDa gibt es X, Y und Z Achse.Ganz
einfachgesagt.Eine nachrechts,hinten und oben. Stellt euchvor ihr gehtin einenLadenund fragt nach
einerTute GummibarchenDannsagtdie Verkauferin:"Geht bis zum 3. Regal,dannungefahrin die Mitte
und dort sind im 2. Fach die Gummibarchen."(Rudi weis das aber schon,denn er ist Spezialistfir
Gummibarchenpem Computermussman dasetwasanderssagen Will manwissen,wo die Mausgerade
ist. bekommtmandie Auskunftin Formvon zum Beispiel PositionX 200undY 600.Dasbedeuteto viel
wie: 200 Punkte von links und 600 Punkte von oben. Das ist dann ein so genannte2-dimensionales
Koordinatensystem, weil die Richtung "nach hinten" fehilt.

LAUFWERKE

Bei DOS und WINDOWS Betriebssystemen werden Speichermedien meiauéigerke bezeichnet.
Andere Systeme sagen dazu "Geréte".

Man unterscheidezwischenLaufwerkenfir fest eingebautgz.B. Festplatte und wechselbargz.B. CD-
ROM) DatentragerEine weitereUnterscheidungst die Art der SpeicherungDa gibt esdie magnetischen
Scheibenoder Bander.Hier werdendie Informationendadurchgespeichertdassman bestimmteStellen
magnetischmachtund anderenicht. Dann kann der Computerdas Ganzeso lesen:Da ist was magnetisch
unddanicht. Zum Anderengibt esoptischeAbtastungwie zum Beispielbei der CD. Daliest der Computer
dann,ob Licht reflektiertwird odernicht. Vor langerZeit warenLochkartenund Lochstreifensehrmodern.
Da hat der Computerso gelesen:Da ist ein Loch oder nicht. Das Schreibgerafiir Lochstreifenhatte die
Mdglichkeitinsgesam8 Locherubereinandezu machen8 Locher?Dasist dochein Byte! Diese8 Ldcher
sind 8 Bit. Und schonsindwir wiederbeim BindrsystemDasverfolgt einenhier stdandig.Sowurdeein Byte
nach dem anderenin den Lochstreifen gestanzt.Ubrigens sind Lochstreifenund Lochkarten (meines
Wissens) die einzigen Datentrager, die man ohne Hilfsmittel mit dem blanken Auge lesen kann.

LASER

engl. = Light Amplification by Stimulated Emission of Radiation

deutsch = Lichtverstarkung durch stimmulierte Strahlungsemmision

Fur zukinftige Experten:Stimulation bedeutet,dassLichtpaketeandereLichtpaketeaus den angeregten
AtomeneinesLaser-Material$erauslockemnd mitnehmenDieskannnur in speziellen_aserMaterialien,

wie z.B. Rubin geschehenwenn so ein Rubinstabseitlich stark beleuchtetwird. Durch die Beleuchtung
werdendie Atomeim Laserstabtangeregiuund sind sozusageischwangerjederzeitein weiteresLichtpaket
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aneinvoriberkommended.ichtpaketmitzugebenSomelkt ein einzelned.ichtpaketdie Atomeauf seinem
Weg und wird immer starkerbeim Durchflitzen durch das Laser-Material.Und da Laserstéabeémmer an

beidenEndenVerspiegeltsind, flitzt so ein Lichtpaketim Laserstabmmer hin und her und wird immer

kraftiger.Und damitmanauchwassieht,ist daseine Endenur halbverspiegeltdamitimmer die Halfte des
Lichtpaketesnach auBendonnert und die andereHalfte zum Weitermekenwieder zurtick durch den

Laserstab flitzt. So kommt immer powermafiger Nachschub an Laserlicht aus dem Laser.

Und weil dasganzeLichtpaketsozusagewon einemeinzigenerstenLichtpackchenstammt,dasmit dem

Melken angefangenhat, sind alle weiteren stimulierten, also abgemolkenenLichpakete genau im

Gleichschrittmiteinanderwie dasMarschierereinerganzenArmee.DiesesMarschierenim Gleichtaktvon

Licht nennt man Koharenz und unterscheidetdas Laserlicht von einem normalen gut gebiindelten
Taschenlampenlicht.

Dasist aberschwerzu erklarenwasdasbedeutetNur soviel: Dadurchkannein Laserstrahbkich selbstaus-
I6schen.Also so ungefahrwie beim Beamenhalt. Aber daswissenwir ja schonalle. Also gar nicht so

schwer ;-).

LASERDRUCKER
siehe Drucker

LICHTGESCHWINDIGKEIT

Wie grof3 ist die genau?

Warp 1, was sonst, ha. Nie bei Kirk gesehen? :-)

Die Lichtgeschwindigkeitst verdammtschnell,namlich299792km in der Sekundaund dasist 1000x 1000
schneller als Schall.

Warum geht's nicht schneller?

Wegen der Zeitdilatation, vgEinstein spezielleRelativitatstheorie-).

BesserAutomatischeDrosselwie beim Porsche vom LiebenGott werksméaRigso eingebautdadie Engel
nicht schneller fliegen kénnen.

Oder:Bekanntist E=m*c”2. Dasist eineso genanntanathematisch&leichungund dasist sowaswie eine
Waage DasbedeutetdasEnergieund Masseirgendwie&ahnlich sind und zusammenhangaimd wennalso
irgendeineEnergieerhdhtwird, so erhéhtsich auchirgendwie eine zugehérigeMasse Allerdings muss
wegenc”2 in der GleichungschonschweinevielEnergieerh6htwerden,damit sich dieseMasseerhdhung
Uberhauptbemerkbarwird. Geschwindigkeitnun ist ja Energie Und Lichtgeschwindigkeitist extrem
schweineschnellind damit extremschweinevielEnergieunterm SesselDeswegemimmt die Masseeines
fast mit LichtgeschwindigkeirasenderSesselszu und alleswas nochmitrastund wird immer gré3erund
schwererSoschwerwie Rudi nachdemMittagessenUnd weil die ganzeKiste beim Beschleunigemimmer
schwererwird und bei Lichtgeschwindigkeisogarunendlichschwerwird, gibt eskeine Energieder Welt
mehr um einen so schwerenUntersatznoch weiter schneller anzuschiebenSchicht im Schacht. Fur
schneller als Lichtgeschwindigkeit ist einfach auf der ganzen Welt nicht genug Saft da.

WennKirk dennochmit seinemPhotonentriebwerlauf Warp 2 geht, so nur deswegenyweil er dasnicht
gelesenhat. Also: Man mussnicht immer alles wissen.Manchmalist fundiertesNichtwissensogarviel
besserMan kommt dannin der Tat schnellervoran - ahm, wenn'snicht schief geht. Vgl. Raumschiff
Enterprise :-).

LICHTSCHRANKE

Die Lichtschrankebestehtaus einer Lampe und einem Sensor.Ein Sensorist ein kleines Bauteil, das
irgendetwagrkennerkann.Da gibt eswelche,die kbnnensagenwie kalt esdraulerist. Oderob esnallist.
Der Sensorin einer Lichtschrankekann sagen,ob es hell oder dunkel ist. So, jetzt spielen wir mal
Lichtschranke Stellt euchdochmal ansFensterDie Sonneist die Lampe.(Dasgehtnatirlichnur am Tag.
Die Mausgehtauchim dunkeln,weil sie ihre eigeneLampehat.) Ihr seidjetzt der Sensor Wennich den
Rollladenheruntedasse sagtihr esist dunkel.Zieheich denRollladenwiederhoch,sagtihr esist hell. Na
so was! Wir sind ja schon wieder digital!

LPT

Abkilirzung fur Line Printer

englisch = Zeilendrucker

anderer Name fur digarallele Schnittstelle

Diese wird auctbruckeranschluf®rinterport ParallelportoderCentronicggenannt
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MAUS

Die Mausist ein kleinesmeistgrauesSaugetierSie wird zu denNagetierergezahlt Ahm...?Halt! Wir sind

ja beim ComputerlexikonKommandozuriick! Also, die Mausist ein so genannteZeigegeratDamit kann
man einen Pfeil auf dem Bildschirm bewegen. Aber zwischen dem Pfeil und der Maus ist noch einen Haufen
Elektronik und Software.Dasist alles sehrkompliziert. Einfacherzu erklarenist, wie die Maus aufgebaut
ist. Da ist namlich gar nicht so viel drin. Eine Kugel, 2 Lichtschranken?2 Scheibemmit Schlitzenund ein
bisscherklektronik. Daswar'sdannschon.Die Kugel schautuntenan der Mausein Stiickheraus Bewegt
mandie Maus,drehtsichdie Kugel, weil sieauf demTischaufliegt. Und wennsie sichsodreht,treibt sie 2
kleine Wellen an. Daransind die beidenScheiberfest. Links und rechtsvon so einer Scheibesind Lampe
und Sensowder LichtschrankeUnd weil die ScheibeSchlitzehat,kannmal Licht durchdie Scheibeund mal
nicht. Da sindwir ja schonwiederdigital. Die kleine Elektronik kannsogarfeststellenjn welcheRichtung
sich die Scheiberdrehen.Dieselnformationwird jetzt nochdigital verpacktund tbereine Elektronik und
etwasSoftwarean denPfeil geschicktDannweis derauch,in welcheRichtunger sich bewegemmuss.Die
Maus hat aber auch noch einen oder mehrereTasten.Da sind kleine Schalterdrin. Wird so eine Taste
gedriickt, geht diese Information an die Software. Die macht dann irgendwas. Hoffentlich das Richtige.

MIDI
Musical Instrumental Digital Interface
sieheSoundkarte

MODEM

Abklrzung fur "Modulator - Demodulator”

MdchtemanseinenComputertibereine Telefonleitungmit einemandererComputerverbindenhatmanein
kleinesProblem.Der Computerarbeitetdigital, die Telefonleitungaberanalog.Was"analog"ist, kannuns
jetzt eigentlich egal sein. Unser Moden kennt den Unterschiedund wandelt die digitalen Signale des
Computersin analogeSignaleum. Man spricht von Modulation. Kommen analogeSignale zu unserem
Computer wandeltdasModem diesefiir unswiederin digitale Signaleum. JetztverstehtunserComputer
diese Signale.

Anmerkung: Seit es ISDN und DSL gibt geht das auch dhoaem

MONITOR

auch Bildschirm genannt

Die meistenBildschirmefunktionierennachdem Prinzip der Elektronenstrahlréhrdmmer haufigergibt es
jetzt auch Flachbildschirmep genannteCD-Bildschirme.

siehe Elektronenstrahlréhre

MOTHERBOARD

engl. motherboard = Mutterbrett

auch Hauptplatine oder Mainboard genannt

DasMotherboardst meistenddie grof3tePlatinein einemComputer. Auf diesersind fast alle Bauteiledes
Computers angebracht oder zu mindest mit einem Kabel daran angeschlossen.

NADELDRUCKER
siehe Drucker

PC

engl. "personal computer” = persénlicher Computer

Fraher waren Computer sehr teuer. Deswegen gab es zum Beispiel in einer Universitat nur einen Computer.
Jeder, der etwas zu berechnen hatte, musste dort hin gehen. Spater hatte man zwar schon eine eigene
Tastatur und einen eigenen Bildschirm, doch der Computer wurde immer noch von sehr vielen Personen
gemeinsam benutzt. Die Computer wurden immer gréf3er und teDar@ausentstanden dann ds®
genannteriroRrechner. Irgendwann brachte die Firma IBM einen Computer, der relativ billig war. Und so
konnte jeder einen eigenen Computer haben. Seinen persdnlichen Computer. Andere Firmen bauten auch
solche Computer, aber man gab ihnen andere Namen. So zum BeispipptieMacintoshkurzMac

genannt. Wer heute von einem PC redet, meint meistens einen Computer, der wie ein IBM Computer
funktioniert. Man sagt dazu "kompatibel" ist. Auf die Frage, welche Art nun besser ist, gibt es eine ganz
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einfache Antwort. Es ist immer der Computer der beste, an dem man sich am besten auskennt und der die
Arbeit macht, die erledigt werden soll.

PROVIDER

Wenn man ins Internet schauenwill oder eine Email verschickenwill, muss man seinen Computer
irgendwie mit einem anderenComputerauf der Welt verbinden.Man brauchteinen Zugangzu diesem
Netzwerk.Dasmachtmanmeistendiberdie Telefonleitung.Oderlbereine festeVerbindung.Aber die ist
sehrkompliziert und auchteuer. Aber es gibt Leute, die habenso eine feste Verbindung.Die nhenntman
Provider.Man machtdanniberseineTelefonleitungeine Verbindungzu demProvider Und der verbindet
euch dann mit dem Rest der Welt. Und das ist viel billiger.

PROZESSOR
anderer Ausdruck fur CPU

PERIFERIE GERATE
DieseGerategehérenauchzur Hardware sind abermeistensson aussemit einemKabelandenComputer
angeschlossen. Wie zum Beispiel der Scanner.

PLATINE
Als Platine bezeichnemmanin der Elektronik eine Kunststoffplatte,auf der viele elektronischereile und
Leitungen angebracht sind

RAM
Abkiirzung fur random access memory
siehe Arbeitsspeicher

RUDI
Wie soll mandenndasschonwiedererklarenKeine Ahnung! Rudi kannmannicht beschreibermnanmuss
ihn erleben! ;-)

REFLEKTION
lat.: zurtickwenden
ein anderes Wort fur Spiegelung

SCANNER

engl. "to scan" = abtasten

Scannersind sozusagerdie Augen eines Computers.Beim Scannenwird ein Lichtstrahl auf ein Bild
geschicktDasreflektierteLicht wird dannvom ScannewiederaufgenommenrDort wird esnachHelligkeit
und FarbeausgewertetDieseInformationwird vom Scanneidannin digitale Signaleumgewandelund an
denComputergeschickt Auf demHeimcomputeisind wohl die Flachbettscannexm bekanntesterScanner
sindaberhaufigerals mandenkt.Zum Beispielsindin denKasserder KaufhdusemauchScanneeingebaut.
Die funktionieren im Prinzip genauso, allerdings wird dort oft Laserlicht eingesetzt.

SCHNITTSTELLE

Schnittstellersind so ziemlich daswichtigstebei einemComputer Die lasserunsin denComputerschauen
und denComputeraberauchausseinemBlechkastergucken.Eine ganzbekannteSchnittstelleist die GUI
(grafical userinterface).Doch, doch, die kenntihr. Dasist die grafischeBenutzerOberflache Oderkurz
gesagtdasBild auf dem Bildschirm. Ubrigensist immer wennirgendwo Interfacestehteine Schnittstelle
gemeint. Interfaceist namlich das englischeWort dafiir. Ganz bekanntsind auch die serielle und die
paralleleSchnittstelle Die sind meistenshintenam Computer.Alle beidearbeitenbidirektional. Dasheif3t
esgehtin beideRichtungenAlso mankannDatenhinein und herausbringen.Die Mauszum Beispielwird
oft an der seriellenSchnittstelleangeschlossemie liefert dem Computerdie Informationwohin dennder
Mauspfeil bewegtwerdensoll. Ein Modem kannauchdort angeschlossewerden.Das kann Datenin den
ComputerbringenoderauchwegschickenDie serielleSchnittstelleheil3tseriell, weil sie die Datenseriell
also nacheinandewegschickt.Die parallele Schnittstellenkann parallel Daten schicken.Das heil3t eine
bestimmteMengegleichzeitig.Und dassind 8 Bit. Genaudasist ein Byte. Und schonhabenwir esschon
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wiederdigital. Da kannmanjetzt einenDruckerodereinenScannem@nschliel3enDie paralleleSchnittstelle
kannabernochmehr.Die hatnamlichnoch4 StatusleitungerDie kbnnenzum Beispielabfragenob noch
Papierim Druckerist. Dannhatsie noch4 SteuerleitungerDamit kannmanauchnochallerhandanstellen.
Jetztgibt esauchnochdie USB Schnittstelle Die funktioniert so ahnlichwie die serielle Schnittstelle Die

Soundkartehat auch noch einige Schnittstellen. Grafikkarte auch. Motherboard, Prozessor, Tastatur,
Steckkarteraller Art. JedesDing im ComputerhatirgendwelcheSchnittstellenDassind so viele, dassich

die hier gar nicht alle beschreiben kann.

SPOOLER

engl. spooler = Druckpuffer

Wird in einemProgrammetwasausgedrucktso gehtdieserDruckauftragnicht sofortzum Drucker,sondern
zuerstin den Druckpuffer. Jetzt muss sich das Programmnicht mehr um den Drucker kimmern. Das
Ubernimmt der Druckpuffer. Werden aus einem oder mehreren Programmen kurz nacheinander
Druckauftragezum Drucker geschickt,sammeltder Druckpuffer dieseauf und schickt sie der Reihenach
zum Drucker.Der DruckpufferkannsogarDruckauftrageanhalten)dschenoderin der ReihenfolgeAndern.
Wenn der Drucker nicht angeschalteist, wartet der Druckpuffer, bis der Drucker eingeschaltetvird und
startet dann den Druck. D8poolerist eine Software.

SOFTWARE

Als Softwarewird allesin einen Computerbezeichnetwas man nicht in die Hand nehmenkann. Dazu
gehoreralle ProgrammederDaten.DieseProgrammederDatenwerdenauf Datentragermgespeichertlie
man aber in die Hand nehmen kann und somit zur Hardware gezahlt werden.

SOUNDKARTE

In jedemComputerist standardmaRigin LautsprecheeingebautDer kannabernur "piep" machen.Das
brauchtzum BeispieldasBIOS, um eine FehlermeldunguszugeberDamit manabereinenschdnerkKlang
bekommt,brauchtmanschonetwasbesseredDasProblemliegt ndmlichdaran,dassunserComputerja nur
0 und 1 verstehtbzw. sprecherkann. Damit kann man aber nur ganz harte und schragklingende Téne
produzierenWill maneinenschénerKlang, brauchtmandazuein speziellesBauteil, die SoundkarteDie
hatnicht nur einenAusgangandenmanseineLautsprecheanschlie3tsonderraucheinenEingangfir ein
Mikrofon. Viele SoundkarterhabenauchnocheinenMIDI Anschlufzan denmanein Keyboardodereinen
JoystickanschlieRerkann.In so einer Soundkartest ein kleiner Chip, der demHauptprozessodie ganze
Arbeit abnimmt. Aber nur, wenn es um Tone geht. Dieser Chip wandelt die digitalen Signale unseres
Computers so um, dass die Lautsprecherdamit was anfangen kdnnen. Das nennt man dann
FrequenzmodulatioiMit demMikrofonanschlufkannmansogarMusik aufnehmerund auf demComputer
abspeichernDas brauchtaberviel Platz. Will manmit seinemComputerselberMusik machen bietetdie
Soundkarte einen ganz besonderenTrick. Sie kennt namlich schon den Klang von einigen
MusikinstrumentenDa mussmander Soundkartenur nochsagenwelchesinstrumentwelcheNote spielen
soll. Das braucht dann Gberhaupt nicht viel Platz

TINTENSTRAHLDRUCKER
siehe Drucker

USER

engl. user = Benutzer

Als Userwird jederbezeichnetder an einemComputerarbeitet.Diejenigen,die sichdarumkiimmerndass
der User richtig arbeiten kann, sind die Systemadministratoren und die Programmierer.

VGA
Abklrzung fur "Video Graphics Array"
siehe Grafikkarte
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VIREN

Viren sind kleine gemeineProgramme die dazu programmiertwurden, irgendetwaskaputt zu machen.
Programmierer, die so etwas machen, sind kriminell.

Ein Computervirugst direkt mit einenbiologischenVirus vergleichbar Er kann sich selbstkopieren. Er

kannsich versteckenso dassmanihn nicht leicht findet. Er kann prifen,ob er eine Datei schon befallen
hat. Und er kann einen Schaderanrichten.FriiherkonntenViren nur Software beschadigenHeutzutage
koénnen sie auch die Hardware kaputt machen.

Es gibt verschiedenéArten von Computerviren.Die einen Verandernden Bildschirminhaltund lassen
kleine MannchendurchdasBild laufen. Anderesind Speicherfressennd belegennachund nachso viel
Arbeitsspeicherdassirgendwanngar nichtsmehrgeht.Wiederandere zerstéremrmuhevollerstellteDateien
undwichtige Informationen Es gibt einigetausendn Form undVerhaltenverschieden&/iren. Doch eines
ist aber allen gemeinsam: Sie machen nichts Gutes.

In den letzten Jahrensind neue Viren aufgetauchtdie eigentlich gar keine "richtigen" Viren sind. Sie
verschickersichals Anhangmit einerEmail. Sie sind aberunféhig,sich selbstzu vermehren,wennsie auf
einemneuenComputereingetroffensind. Dazu brauchensie die Unwissenheitdes Users. Diese neuen
Viren tarnensich als kleine Programmeund versprecheretwasinteressantemit inrem Namen.Sogabes

z.B. einenVirus namens'l love you". Erstwennder UserdiesesProgrammstartet,kannder Virus seine
bdsenDinge tun. Also Vorsicht, wennmanein kleinesProgrammgeschicktbekommt.Das Gemeinedaran

ist, dassder Absenderdavongar nichtsmitbekommt.Eine einfacheMethodesich dagegerru schiitzernist,
immer zu vermerkenwennmaneinenAnhangmitschickt.Ist nichtsvermerkt,darf auchnichtsdabeisein.
Ansonsten kdnnte es ein Virus sein.

Es ist keine Schande, mal einen Virus zu haben, aber das Problem unter den Teppich zu kehren, statt zu
versuchen, sowohl die Quelle ausfindig zu machen, als auch potentielle Leidtragende zu warnen, ist der

falsche Ansatz

WIDERSTAND
Elektrisches Bauteil
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Druckeranschluf33
Druckspooler 17
Dualsystem 25
Einstein33

Elektron 29f.
Elektronen 15
Elektronenstrahlrohre 15, 30
Elementarteilchen 30
Email 21,31

Energie 33

EPROM 25
Festplatte 10f., 31f.
Flachbettscanne35
floating point unit 28
Floppy 29

Frequenz 15,31
Grafikkarte 4, 15f., 31
Hard Disk Drive 31
Hardware 31
Hauptprozessor27, 31
HDD 31

Hertz 31

IC 3f., 31

IDE 17, 31

Integrierter Schaltkreis 31

Joystickl17, 32

Keyboard

4,32
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Koordinaten 32

Laser 13, 32
Laserdrucker 29
Laufwerk 32

Lichtgeschwindigkeit 7, 33

Lichtschranke 5, 33f.
Lochkarten 32
Lochstreifen 32

LPT 16f., 33
Mac 34
Masse 33

mathematischer Co-Prozessor 27f.

Mattscheibe 15

Maus 5,17, 33

MIDI 20, 34

Modem 21, 34

Monitor 2, 4

Motherboard 3, 26, 34
Motherboard2 3
Nadeldrucker 29
parallele Schnittstelle 33
Parallelport 33

PC 2,34

Pentium 27
Platine 6, 35

Printerport 33
Provider 21,31, 34
Prozessor 4,6, 27f.
RAM 10, 35
Rechenwerk 28
Rechner 27
Reflektion 14
Relativitatstheorie 33
Rohling 27

Scannerl?7, 35
Schnittstelle 17,35
Schreiblaser 27

Sensor 33

Software 36
Soundkarte 20, 34, 36
Spooler36

Tastatur4

Temporardatei 24
Tintendrucker 29

Tintenstrahldrucker 19, 29

Toner 29
UsB 35
User 36
VGA 36

Viren 24, 31, 36
Virenscanner 24
Virus 22

Zentraleinheit 27
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Platz fur Notizen



